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1. ULDOSA

1.1. Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapédevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning valjendub selles,
et pohikooli 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma

kultuuriparandiga;

2) loob, wuurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri

valjendusvahendeid,

teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust niitidisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses t6lgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana

informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainetundide jaotus
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida Opitakse 1.-9. klassini. Ainekavades
kirjeldatud Gpitulemuste saavutamiseks on Gppeainete arvestuslikud nadalatunnid kooliastmeti
jargmised:

| kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
KOKKU KOKKU KOKKU
~ R ; ADALA- ) INADALA- ) INADALA-
Oppeaine Tundide arv Tunpe  |[Tundide arv TUNDE Tundide arv TUNDE
1.kl 2.kl [3.kI 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl [9.kl
Kunst 2 2 2/1 4.5 1 1 1 3 1 1 1 3
Muusika 2 2 2 6 2 2 1 5 1 1 1 3

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning
kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand-
ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vadrtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning Kkriitilise moétlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming
ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.
Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie phimotte tmber:
1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
télgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. T6lgendamise
puhul on alati véimalik lahtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus
kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika 6ppimisel on vaja
toetada tdlgendamisoskust;



2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab Gppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uutviisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja
jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab 6piloovust (uudsed
tdhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning
argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapéevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis vdimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavdrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. llu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning
innustab

inimest plddlema oma eesmarkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse sligavama kognitiivse vdimekuse
kujunemist.

Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine)
on sugavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koost0os;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda madistmist ja md&testamist ning Uldpédevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab
Oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt
arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja Kkriitilist mdotlemist, refleksiooni- ja
analliusioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade valjendusvahenditest lahtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetbttu on kunsti ja muusika
I6imingukeskmeks Uhised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu madratlus;

2) esitus ja tblgendus (interpreteerimine) ning Kkriitika,;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (s6na-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) nutdisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus,

installatiivne, uusmeedia kunst jms).

1.4. Uldpadevuste saavutamine
Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku 6ppekava tildosas kirjeldatud
iildpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab dppeainete eesmargiparane 18imimine
teiste valdkondade Oppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik kasitlemine.
Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades,
kujundada enda véartushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus Ghiskonna
kui terviku arengust. Seejuures on véga oluline ainefpetajate siisteemne ja jarjepidev koost6o
pilase kogu Gppeaja valtel. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja



I6imingu korraldamise pohimdtted maaratakse kooli dppekava Uldosas ning rakendamist
tpsustatakse valdkonnakavas.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna 6ppeained rohutavad kultuuriteadmisi ja thisel
kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes vaartustatakse
isikupéraseid loovaid lahendusi ning kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust. Késitletavate
teemade, anallilisitavate kunstiteoste ja -slindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ning muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti
ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist suhtumist
erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised riihmat6od, loovt66d,
arutlused ja esitlused, Uhismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondadeulestes
Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning vaartustavad Uksteise toetamist.
Kultuurisuindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste (le
arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemdéaratluspadevus. Loovilesannete tditmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliis
aitavad dppida tundma oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuri-
ja sotsiaalteemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sénumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Sihiks on integreerida noori niddisuhiskonda ning toetada nende identiteedi valjendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstiaineis kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analtlsimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstiaineis saavad Opilased ise joukohaseid tlesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning

jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanalliis aitavad jarjest suurendada dpilase rolli
oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiaineis on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, - ajastutest jms
kdnelemine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Oma t60de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse

kujunemist ning ainealase oskussfnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete
ja loovtodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning mitmesuguste info esitamise viiside
kasutamist (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik vm). Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, Oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning
,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Kunstiainetes rakendatavate
ulesannete lahendamiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede tle, p&hjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse analiiiisima kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama sumboleid.



Kunstiainetes 0Opitakse kasutama tehnoloogia vahendeid loovilesannete lahendamisel.
Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia rolli
muusika ja kunsti arengus.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstiaineis Uksi- ja rihmat0o, uurimis- ja
probleemilesanded ning dpitava sidumine nuddisaegse igapdevaelu néhtustega. Kunstiainete
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaartustamine. Praktiline
loovtegevus

vOimaldab katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid vB@imalusi, valides leidlikult
sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaanima, vastutama
toode 10puni tegemise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Digipadevus. Padevust kujundatakse erinevate digitaalsete dppematerjalide ja 6piprogrammide
kasutamise labi, nii kunsti- kui ka muusikatundides.

1.5. Valdkonnaulene 16iming
Valdkondadeuleseks 18iminguks on kunstivaldkonna dppeainetes palju v@imalusi, sest teiste
eluvaldkondadega suhestumine ja interdistsiplinaarsus on nitdisaegsele kultuurile iseloomulik.
Kunstide aineseks on inimeseks olemine ja sotsiaalsed suhted, olles paljudes erinevates
avaldumisvormides tihedalt seotud oma ajastu motteviisidega. Erinevate kultuuridega tutvutakse
keele ja kirjanduse, vOOrkeelte, sotsiaalainete, loodusainete ja kehalise kasvatuse tundides,
kujundatakse véartushoiakuid ning teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstiained keskenduvad teiste Oppeainetega vorreldes kontsentreeritumalt kultuuridevahelise
dialoogi métestamisele ja loovuse kasutamisele niddishiskonna innovatsiooniallikana.
Vdorkeelte Voorkeelse kirjanduse kasutamine referaatides, uurimustoodes ja loovtoodes;
vOOrkeelsete filmide vaatamine; voOdrkeelsete laulutekstide lahtiseletamine ja mdistmine;
muusikateooria ja tekstide anallisimine ja lahti seletamine; tutvumine kaasaegse kunstiga.
Keel ja kirjandus. Kirjandusteoste illustreerimine, laulutekstide mdistmine (keelekiimblus),
muusikateooria ja tekstide analiilisimine ja lahti seletamine; tahtp&evadega seotud tekstide
mdistmine ja seostamine kunsti v8i muusikateosega.
Matemaatika. Rutmidlesannete koostamine ja lahendamine; ritmiliste ornamentide loomine;
laulude  Gppimine;  geomeetrilised  kujundid  kunstis  (kubism, optiline  kunst);
kompositsioonidpetus, kuldldige; muusikalise kirjaoskuse arendamine (pausid, ritmifiguurid);
pilliméngu arendamine.
Loodusainete. Optiliste ornamentide loomine; perspektiividpetus; varvidpetus — vikerkaar,
prisma; muusikavaljendusvahendid; heli tekitamise vdimalusi.
Sotsiaalainete. Tutvumine kaasaegse kunstiga; kaasaegsekunstiprojekt; tuntud kunstiteoste
tdlgendamine ja uurimine; tutvumine erinevate rahvaste, muusika ja kunstiga.
Tehnoloogia. Ritmipillide  meisterdamine, kolmemddtmeliste  kunstiteoste  loomine;
muusikainstrumentide valmistamise meetodite tutvustamine; muusikainstrumentidega heli
tekitamise vdimalused.
Kehaline kasvatus. Loovliikumise kasutamine muusika kuulamiseks ja meeleolu valjendamiseks,
dues joonistamine, maalimine, tegelemine maakunstiga.



1.6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja pédevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku
Oppekava uldosas satestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused. Hindamisel
lahtutakse Gppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on Opetatud, rakendades nii
diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste
hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud dppe-
eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete valdkonnapédevuse omandamisel on
Oppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab Gpilase eneseusku ja innustab teda
oma vOimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil
esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate
kilgede ja arenguvOimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab Oppeolukorras
tehtud t6ode Opilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, Gpimapi, blogina
vms. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise korval
keskendutakse kujundava hindamise véltel jargmistele aspektidele: 1) loovuse arengu toetamine
(probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii dppest kui ka kunsti-ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdarase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli 6ppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi vdib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivélist muusikategevust (nt osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/v@istlustel, sh muusikaolimpiaadil). Kokkuvdatvalt
hinnatakse tldjuhul dppeperioodi v6i mahuka Gppeteema 18pul, lahtudes dppest kui tervikust ja
taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel v8ib olla séltuvalt t66 mahust
erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste
pdhjal.

1.7. Oppekorralduse erisused

Valdkondlikku 6ppetegevust kavandades ja korraldades:

1) Ope on 6ppijakeskne, toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt métlevaiks thiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lahtutakse Gppekava
uldpadevustest, kooli véartustest, kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja
hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud dppesisust, kooliastmete 6ppe ja
kasvatuse rbhuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest.
Pdhikoolis Opet kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikuparaseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tahenduslikku késitlust, reageeritakse dpi-ja eluraskustele
ning pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;



2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi Ghiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
késitlusi, rakendatakse didaktika nulidisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) vdimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Gpiharjumusi ja -oskusi
ning suunatakse tegema valikuid;

5) kaasatakse Opilasi 6ppe kavandamisse, vietakse aega eesmarkide ja taotletavate Gpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike OGppeuhikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
Oppijate jaoks téhenduslike tulemusteni viivate Gppeilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Gppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koost60d ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nltdisaegseid info-ja kommunikatsioonitehnoloogial
pdhinevaid dpikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

9) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus-ja linnakeskkond, arvuti-ja multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kéiakse dppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides,
stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) voimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga, et kogu ainekésitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka
maailma kunstist ja rahvakultuurist.

1.8. Oppekeskkonna erisused

Oppekeskkonna kujundamisel lahtutakse riikliku dppekava alusvéartustest ning luuakse (iksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis-ja végivallavaba dppekeskkond, mis
rajaneb  usalduslikel  suhetel, s6bralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja
tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete dppimise fulsilise dppekeskkonna tagab kool, véimaldades dpet ruumis, mis on
varustatud kvaliteetsete, @pilastele kokkulepitud korras kattesaadavate todvahendite ja
materjalidega  vabaks  kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, Kkontserdisaalides,
naituse-ja etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti dpetamiseks on:
1) iseseisvaks ja rihmattoks vajalik pind eri formaadis t60de, ka suure formaadiga t6dde
tegemiseks;
2) 500-luksise péevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning kéte ja t6ovahendite
puhastamise vdimalus;
3) lauad ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalus;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,;
5) videoprojektori, interaktiivse tahvli, tahvelarvutite, foto-ja videokaamerate, arvutite, skanneri
ja printeri kasutamise vBimalus ning internetitihendus.

Muusika dpetamiseks on:
1) muusikategevusteks (sh rihmatdoks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;



2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille:  Orffi  instrumentaarium  (ritmi-ja plaatpillid),
plokkfloodid voi vaikekandled, akustilised Kkitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt-ja digidppe korraldamiseks: fono-ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti +
kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (&pid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor, interaktiivne tahvel, tahvelarvutid.



2. KUNST

Kunsti 6ppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata
vOimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana.
Kunsti Oppeaine tugineb tlesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis
on tanapéeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igalihele. Kunst toetab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud
ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hélmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid
jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdéhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka
juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tdnaval vdi meedias korvuti sattunud
reklaamid, kasutatud tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate
sdnumite ja téhenduste loomise, séilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii nliidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja t&henduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
uhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna
eriparaga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka Uhiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib vétta endale fantaasia, moraali
ja thiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et mdtestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tapsema Bpisisu valib dpetaja, kes juhib pet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetédhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on darmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud
pidevate muutustega —uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste
umberhindamisega Uhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on
voimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. VValdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad
ja Opetaja vdivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni Ule ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) Kkunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli
on teosest kui 18pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
uldpédevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja vaartustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sénumit,
sest Oppijale endale t&htis tegevus loob talle justnimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis,
kui 18pptulemus ei ole originaalne vai sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul
kui 16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini-vdi kunstiteosena on &ppes oluline, peab Opetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti Opetamist



mitmekdlgselt kasitleda ja jalgivad disaini tsuklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt
kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel. Kunsti osaoskused on:

2.1,

1) véljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgiparane valjendus-ja todvahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, véartushinnangute arendamine ja andmine). Opitulemuste
sOnastamise puhul on arvestatud, et Opetaja saaks koosto0s Opilastega ise otsustada, mis
Oppellesannete jateemade k&sitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste
vajadusi ja muutusi kunstimaailmas. Pdhikooli Opitulemustes on rohk teadmisel ja
mdistmisel ning sihipérasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku
lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud Opitulemused vordsustatakse ainekavas
plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud niludisaja praktikas..

| KOOLIASTE
2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

~

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja sumboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid lesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi téid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

5) kirjeldab lihidalt enda t66d ja tulemust.

2.3. Kooliastme Opitulemused

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning simboleid (nt dpetaja valikul: sildid,
liiklusmargid, kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg,
méanguasjade valjandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid, lahtudes tlesandest (tehnika, vorm, varv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid,;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:




1) teeb kahe- ja kolmem®&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid ulesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt
oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analiids ja Kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....);

2) kirjeldab ette antud kisimustele toetudes enda t60d ja motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen,
mida Gppisin?




2.4. 1. klassi dpitulemused ja Opisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised tood,
Opiprojektid, Gppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

1.klass

VALJASELGITAMI

NE, TEADMINE, MOISTMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)
9)

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja
teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas
keskkonnas (koolis ja
Klassis) kasutatavaid
maérke ja suimboleid ning
nende tdhendust.
Nimetab, mida ndeb
pildil, ruumilises teoses,
audiovisuaalses teoses.
Nimetab, teoses néhtavaid
varve, dratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid.

Kasutab vahendeid ja
materjale sééstlikult ja
ohutult.

Korrastab enamasti oma
tookoha.

Néitab teoselt autori
nime.

Kirjutab oma t66le nime.
Kisib jaadvustatavalt
luba enne filmimist voi
pildistamist.

1) Lihtsate, lthikeste tekstide lugemine;
eakohaste videote vaatamine; piltide
vaatamine. Opetaja koostatud esitlused ja
loeng; nditusekiilastused. Saadud teabest
olulisema eristamine.

2) Arutelud loetu vdi kuuldu dle.

3) Saadud teabe alusel kiisimustele
vastamine.

4) Visuaalide (pildid, arvutimangud,
multifilmid, sildid, reklaamid jne)
selgitamine.

5) Lihtsamate mdistete Gppimine. Naiteks
varvus-sdnavara laiendamine,
elementaarsed kompositsiooni mdisted,
materjalide ja vahendite nimetused,
toovOotete nimetused, tehnikate nimetused,
mdned kunstiliigid.

6) Omadussdnade pagasi suurendamine.
Milliste sbnadega saame iseloomustada
teost, joont, meeleolu, varvust, tonaalsust,
paiknemist, tegevust, tempot jne?

7) Eesti ja vélismaiste kunstnike ja nende
teostega tutvumine.

8) Otsimisméngud. Leia t606lt ...(moni
kujutis, sobiv varvitoon, tekstuur vms)

9) Teose tunnuste nimetamine (tehnika,
vorm, VAarv jne)

10) Arutelud kestlikkuse ja sééstlikkuse
ule.

11) Arutelud esemete vormi ja otstarbe
seoste (le.

12) Oma todle oma nime kirjutamine.

13) Kunstiteose analliiisi meetodite
praktiseerimine: VTS (visual thinking




strategies) ja sellest l&htuvad kisimused
teose analtitisimise hdlbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?
Mille jargi saad seda 6elda?

Mida veel mérkad?

PLAANIMINE JA IDE

EDE ARENDAMINE; LOOMINE

1)

2)

3)

Teeb enamasti aktiivselt
kaasa nii oma initsiatiivil
kui etteantud Ulesandeid.
Rakendab teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotiupia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal,
guass,
varvipliiatsitehnika, savi
vOi plastiliini voolimine
jms) ja vahendeid.
Valjendab enda kogemuse
piires motteid, tundeid ja
kogemusi oma
kunstitoodes.

pastell,

1) Mitmekdilgsete ja loovat ldhenemist
vOimaldavate stiimulite (nditeks t66 teema,
leidmaterjalid) andmine Gpetaja poolt.

2) Loovat ld&henemist vdimaldavad eriti
hasti teemad, millel pole stereotiipset
lahendust vOi kuvandit. Naiteks: v@imatud
asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm,
punasel on sinnipaev, varvide Vvaitlus,
keksivad jooned jne.

3) Mottekaart enne t00 teostamist.

4) 2-mootmelise  t06  kavandamine:
visand, materjalide n&idised ja lihtsamad
valiku pdhimdtted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn téoproovid) ja lihtsamad
valiku pdhimdtted, formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Lihtsam valiku pGhjendamine
on naiteks valimine meeldivuse alusel voi
selle alusel, mis tuleb hasti valja. Téhtis on, et
Opilased tajuksid, et alati on valik ja et pilane
autorina on enamasti valiku tegija.

5) Arutelud visandlikkuse ja visandi
otstarbekuse teemadel.

6) Kujutamise  elementide  (vérvid,
kujutised, kujundid, tegelased) valik ja
lihtsam valiku p&hjendamine.

7) Valikuvbimaluste (le arutamine alati
kui voimalik.

8) Valikute tegemise harjutamine teose
loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses
kahe, hiljem néiteks kolme vdimaluse vahel.
Valikute pdhjendamise harjutamine. Esialgu
pakub Opetaja ka variante, mille alusel valida
ja kuidas pOhjendada (Né&it: Mul tuli see
tehnika paremini vélja; Kui selle valin, jouan
kindlasti valmis; Tahan seda paremini selgeks
saada; Mulle meeldib milline see vélja néeb;
Mulle meeldib, et nii ei pea védga tapselt
tegema; Mu ideega sobib see paremini; jne)
9) Kahemddtmeliste t6dde loomine
(Jjoonistamine, maalimine Kattevarvide ja




akvarellidega, kollaaz, lihtsamad
trukitehnikad  (papitrikk, materjalitrukk,
penoplasti tikk, templitrikk), frotaaz, grataaz
ine)

10) Formaate ja  materjale  vOiks
varieerida. Toid vdiks teha aeg-ajalt ka
koostdona.

11)  Lihtsamate kolmemdGtmeliste toode
loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi
voolimismassist. Elementaarsete t0dvotete ja
tooriistade tundma dppimine.
12)  Joukohane voltimine.

13) Vormide (hendamine
kuuma liimiga.

14)  Kolmemddtmelised objektid papist ja
taaskasutusmaterjalidest.

15) Kahe ja kolmemo&dtmeliste totde
kombineerimine omavahel.

16) Tooriistade kasutamise Oppimine:
pliiatsi  hoidmise  v@imalused, pintsli
hoidmise vGimalused, kadridega ldikamine,
liimimine, rebimine, joonlauaga mddtmine.
Surve pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased
liigutused.

kilma voi

17)  Katsetamine  joontega: erineva
iseloomuga jooned, tapid.
18) Katsetused vérvide  segamisega.

Sekundaarvérvide segamine pohivarvidest.
Vérvi heledamaks v6i tumedamaks segamine.

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1)

2)

3)

Kirjeldab  visuaalteosel
néhtavat (nimetab
aratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on, mida
ma nden?)

Kirjeldab  visuaalteose
vaatlemisel tekkinud

isiklikke seoseid - mida
nahtu mulle meenutab,
mis siin pildil toimuda
voiks?

Kirjeldab etteantud
kiisimuste toetudes oma
t06 valmimise protsessi -

Eneseanalusi ja refleksiooni harjutamine t66
tegemise ajal ja peale tOooprotsessi I6ppu
Opetaja antud kusimuste abil.

Néiteks:

1) Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine
etapp on?

2) Mida sa tdnaste tegevuste kéigus
Oppisid?

3) Milliseid tundeid sa kogu protsessi
jooksul tundsid?

4) Mida sa tegid, et su t66 dnnestus?

5) Mida sa praegu teed?

6) Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa
selle raskuse Uletasid?




mida ja kuidas ma tegin,

milliseid vahendeid
kasutasin?  Mida  t60
tegemisel nautisin?
Millised raskused
tletasin?

4) Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes

valminud t66d - mida ma
oma toos naen?

7) Mida sulle kdige rohkem meeldis
teha?

8) Mida oma to60 juures kdige rohkem
hindad?

9) Mida kaaslase t60 juures koige
rohkem hindad?

10) Otsi 3 t66d Klassist, mis sind
positiivselt tllatasid. Selgita miks?

11) Leia  huvitavaid  detaile  voi
tahelepanekuid kaaslase t60 juures.

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapédevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, slmbolid, sildid,
liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika,
Opikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimangud, méanguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse
pohimotted  (pealkirja, kuupéeva, autori,
pildiallkirja ja teksti paigutamise Uldised
tavad ja p6himdtted).

Baaselemendid:

Kahemddtmeline:  punkt,  joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem®dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipohimotted: kontrast,
lilkkumine, rutm, proportsioon, tasakaal,
mdotmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, (hesuurused, ees, taga, l&hemal,
kaugemal, dleval, all, korval, paremal,




vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri Kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, Gmar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Geomeetrilised kujundid ja
abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja killmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted:
kattumine, teravus, suurus.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
lilkumise faaside kujutamine, liitkumist
maérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, = maal,  kollaaz,
skulptuur,  foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

KunstiZanrid: portree, maastik, natulrmort,
animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest Kkunstiteoste néited kogu
kunstigjaloo  piires (nt  Vana-Egiptuse
seinamaal,  Antiik-Kreeka  vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst  (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
nattiirmort), maakunst, 6kokunst, pokunst...)




Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline  kunstiteos  koolist  voi
l&hitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad: uurimine,
valjaselgitamine, probleemi méarkamine, info
kogumine, vOimaluste sOnastamine,

ettepanekute tegemine, kavandamine.

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise  tehnikad: Moodboard,
mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vdi varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA
UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus
Toovahendite ohutu ja saastlik kasutamine
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Tdovahendite ja kunstimaterjalide 0Gige
séilitamine

Autorsus ja autoridigused
Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...




Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik
ja hea kaaslane)

Tdovahendite ja tdokoha korrastamise diged
toovotted




2.5. 2. klassi dpitulemused ja Opisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised toéd, 6piprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused

2.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Vordleb mérke
(liiklusmérgid, logod,
embleemid, stimbolid
jms) omavahel ja
seostab mérgi vorme,
varve, kujutatut margi
tdhendusega.

Tunneb &dra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed.
Nimetab dpitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas
Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis
tuleks nimetada
tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse).
Leiab teoses soojasid ja
kilmasid toone ning
heledamat ning
tumedamat tonaalsust.
Teab mis on joon ja pind
ning iseloomustab
erinevaid jooni vastavalt
omandatud sbnavarale.
Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees,taga, tleval, all
jne)) ning
kolmemddtmelise teose
puhul vormi Gldisemalt
(Gmar, kandiline, lapik,
plstine jne) .

Nimetab teoses néhtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkdlik jne).

1) Lihtsate, lihikeste tekstide lugemine;
eakohaste videote vaatamine; piltide
vaatamine. Opetaja koostatud esitlused ja
loeng; nditusekiilastused. Saadud teabest
olulisema eristamine.

2) Arutelud loetu vdi kuuldu ule.

3) Saadud teabe alusel kiisimustele
vastamine.

4) Visuaalide (pildid, arvutimangud,
multifilmid, sildid, reklaamid jne)
selgitamine.

5) Lihtsamate moistete Gppimine. Néiteks
varvus-sonavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni mdisted, materjalide ja
vahendite nimetused, to0votete nimetused,
tehnikate nimetused, méned kunstiliigid.

6) Omadussdnade pagasi suurendamine.
Milliste sbnadega saame iseloomustada
teost, joont, meeleolu, varvust, tonaalsust,
paiknemist, tegevust, tempot jne?

7) Eesti ja vélismaiste kunstnike ja nende
teostega tutvumine.

8) Otsimisméngud. Leia toolt ...(mdni
kujutis, sobiv varvitoon, tekstuur vms)

9) Teose tunnuste nimetamine (tehnika,
vorm, Varv jne)

10) Arutelud kestlikkuse ja saastlikkuse
ule.

11) Arutelud esemete vormi ja otstarbe
seoste Ule.

12) Oma tdole oma nime Kirjutamine.

13) Kunstiteose analliisi meetodite
praktiseerimine: VTS (visual thinking
strategies) ja sellest 1&htuvad kisimused
teose analtiisimise hdlbustamiseks:




8) Toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt ja
séastlikult kunstitarbeid
kasutab.

9) Kaorrastab oma téokoha.

10) Eristab lihtsamate
naidete pdhjal tehislikke
ja looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik).

11) Kirjeldab thel otstarbel
kasutavate esemete
peamisi tunnuseid
(nditeks vorm, suurus,
raskus, vérv) ja arvab,
mis materjalist ese
tehtud on.

12) Kirjutab oma
naitusetddle nimesildi
koos td0 pealkirja ja
muu dpitud infoga.

13) Leiab (virtuaal)naitusel
muuseumis, galeriis voi
koolis teose autori,
pealkirja ja ndituse
pealkirja.

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?
Mille jargi saad seda 6elda?

Mida veel méarkad?

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE; LOOMINE

1) Rakendab
kolmemddtmeliste teoste
loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetrikk, sdrmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline paberit66
jms),  vahendeid  enamasti
isikupérasel viisil.

2) Jargib enamasti Opitud
t00- ja ohutusvotteid.

3) Markab Uhel ja samal
otstarbel kasutatavaid esemeid,
tuvastab nendest oma lemmiku
ning pdhjendab oma valikut.
Selgitus: Soovime arendada
teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest eelistustest.

4)  Arutleb ja seostab varve
tekkinud muljega (nditeks miks
kirjutavad Opetajad tavaliselt
punase varviga ja miks on

kahe- ja

1) Mitmekilgsete ja loovat ldhenemist
vOBimaldavate stiimulite (nditeks t66 teema,
leidmaterjalid) andmine Gpetaja poolt.

2) Loovat lahenemist vdimaldavad eriti
hésti teemad, millel pole stereotlilipset
lahendust voi kuvandit. Néiteks: v@imatud
asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm,
punasel on sunnipdev, varvide vditlus,
keksivad jooned jne.

3) Mbdttekaart enne t06 teostamist.

4) 2-mdotmelise t60 kavandamine: visand,
materjalide néidised ja lihtsamad valiku
pdhimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused
(nn tooproovid) ja  lihtsamad  valiku
pohimdtted, formaadi valik ja selle
pbhjendamine. Lihtsam valiku pdhjendamine
on naiteks valimine meeldivuse alusel voi selle
alusel, mis tuleb hé&sti valja. Tahtis on, et
Opilased tajuksid, et alati on valik ja et dpilane
autorina on enamasti valiku tegija.
5) Arutelud  visandlikkuse
otstarbekuse teemadel.

ja visandi




keelumérk punane) ja valib
esemele selle otstarbega sobiva
varvitooni.

6) Kujutamise elementide (varvid,
kujutised, kujundid, tegelased) valik ja lihtsam
valiku pdhjendamine.

7) Valikuv6imaluste Ule arutamine alati
kui vBimalik.

8) Valikute tegemise harjutamine teose
loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses
kahe, hiljem néiteks kolme vdimaluse vahel.
Valikute pohjendamise harjutamine. Esialgu
pakub Gpetaja ka variante, mille alusel valida ja
kuidas pdhjendada (Nait: Mul tuli see tehnika
paremini valja; Kui selle valin, jduan kindlasti
valmis; Tahan seda paremini selgeks saada;
Mulle meeldib milline see valja naeb; Mulle
meeldib, et nii ei pea vaga tapselt tegema; Mu
ideega sobib see paremini; jne)

9) Kahemdotmeliste  t6dde  loomine
(joonistamine, maalimine Kkattevérvide ja
akvarellidega, kollaaz, lihtsamad triikitehnikad
(papitriikk, materjalitrikk, penoplasti tikk,
templitriikk), frotaaz, grataaz jne)

10)  Formaate ja materjale vdiks varieerida.
Toid voiks teha aeg-ajalt ka koostéona.

11)  Lihtsamate kolmemddtmeliste t60de
loomine. Pisiplastika savist, plastiliinist voi
voolimismassist. Elementaarsete t0ovotete ja
tooriistade tundma Gppimine.

12)  Joukohane voltimine.

13)  Vormide Gihendamine kiilma voi kuuma
liimiga.

14)  Kolmem6dtmelised objektid papist ja
taaskasutusmaterjalidest.

15) Kahe ja kolmemddtmeliste t6ode
kombineerimine omavahel.

16)  Tooriistade  kasutamise — dppimine:
pliiatsi hoidmise vBimalused, pintsli hoidmise
vOimalused, kaaridega 16ikamine, liimimine,
rebimine, joonlauaga mdoGtmine.  Surve
pliiatsile ja pintslile, kiired ja aeglased
liigutused.

17)  Katsetamine joontega: erineva
iseloomuga jooned, tapid.

18) Katsetused  vérvide  segamisega.
Sekundaarvérvide segamine pohivarvidest.
Vérvi heledamaks voi tumedamaks segamine.




REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
néhtavat dpitud sdnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel nahtavat | Eneseanaliiisi ja refleksiooni harjutamine o
- mis see on, mida ma | tegemise ajal ja peale tooprotsessi IGppu
naen ja milline see on | gpetaja antud kiisimuste abil.
(kui suur, millise kujuga, | Naiteks:
mis  varvi, milliseid | 1) Mis sul edasi plaanis on? Mis jargmine
jooni, pindasid, vorme | etapp on?
markab, kuidas need | 2)  Mida sa tanaste tegevuste Kkaigus
paiknevad?) Sppisid?
2) Kirjeldab  kisimustele | 3)  milliseid tundeid sa kogu protsessi
toetuses enda ja teiste | jooksul tundsid?
loodud visuaalteose | 4y Mida sa tegid, et su t66 dnnestus?
isiklikke seoseid, | )  Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle
nahtu mulle meenutab? | 7)  Mida sulle kdige rohkem meeldis teha?
Mis teoses toimuda| g)  Mida oma t66 juures kdige rohkem
voiks? Mis mind nii | pindad?
arvama paneb? Millist | 9y Mida kaaslase to6 juures kdige rohkem
meeleolu see teos minus | hindad?
tekitab? 10)  Otsi 3 to6d Klassist, mis sind positiivselt
3) Kirjeldab ~etteantud | jatasid. Selgita miks?
kisimustele  toetudes | 11) Leia  huvitavaid  detaile VO
enda 100 valmimise | tihelepanekuid kaaslase t66 juures.
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kéigus dppisin?
TEEMAVALDKONNAD
Igapéevane visuaalkultuur
Logod, embleemid, sumbolid, sildid,

VISUAALNE KIRJAOSKUS

liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika,

Opikute illustratsioonid,  multifilmid ja
arvutimangud, ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste

vaateaknad, veebikeskkonnad
Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

karakteri  disain
seos tegevuse ja

Koomiksi
(olulisemad
iseloomuga)

tegelane
tunnused,

ja




Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse
pohimotted  (pealkirja, kuupéeva, autori,
pildiallkirja ja teksti paigutamise Gldised tavad
ja pGhimdtted).

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
lilkkumine, rutm, proportsioon, tasakaal,
mdotmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vdiksem, Uhesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, Uleval, all, kdrval, paremal, vasakul,
keskel, adres, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvide
piires

Varvitemperatuur: soojad ja killmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted:
kattumine, teravus, suurus.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
lilkumise faaside kujutamine, liikumist
mérkivad jooned koomiksites.




Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, nattirmort,
animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri  stiilidest kunstiteoste néaited kogu
kunstiajaloo  piires  (nt  Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka  vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism, post-
impressionism, fovism, kubistlik natitrmort),
maakunst, 6kokunst, pokunst...)

Skulptuur v8i monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline  kunstiteos  koolist Vi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad: uurimine,
valjaselgitamine, probleemi markamine, info
kogumine, vOimaluste sOnastamine,

ettepanekute tegemine, kavandamine.

Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise  tehnikad: = Moodboard,
mdoistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...




Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vdi varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURIJA
UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja sééstlik kasutamine
Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja  kunstimaterjalide  Oige
séilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja
hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
t0ovotted




2.6. 3. klassi dpitulemused ja Opisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised téod,
Opiprojektid, dppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

3.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutiméngust,
reklaamidest, ménguasjade)
visuaalset isikupdra ja
karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid) olulise ja
vajaliku info.

Nimetab dpitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse)

Nimetab lihtsamaid ruumi ja
liilkumise mulje loomise viise
kahem®@dtmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus,
liikuvad poosid, liikumise
faasid, Kiirusjooned).
Nimetab pdhivarve ja oskab
segada teisi varve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi,
faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskdla.

Kirjeldab skulptuuri ja/voi
maakunsti teose suurust,
mdotmeid, varvi, ruumi selle
umber, vaadeldavust erinevatest
kilgedest, suurussuhteid ja
materjali lihtsal viisil
omandatud s6navara piires.
Modistab kunstivahendite
sééstmise ja raiskamise
tagajérgi.

Kirjeldab kunstivahendite
(nditeks paber, varv, savi)

1) Lihtsate, lUhikeste tekstide
lugemine; eakohaste videote vaatamine;
piltide vaatamine. Opetaja koostatud
esitlused ja loeng; nditusekilastused.
Saadud teabest olulisema eristamine.

2) Arutelud loetu vdi kuuldu dle.

3) Saadud teabe alusel kiisimustele
vastamine.

4) Visuaalide (pildid, arvutiméngud,
multifilmid, sildid, reklaamid jne)
selgitamine.

5) Lihtsamate mdistete 6ppimine.
Naiteks varvus-sdnavara laiendamine,
elementaarsed kompositsiooni mdisted,
materjalide ja vahendite nimetused,
toovotete nimetused, tehnikate
nimetused, méned kunstiliigid.

6) Omadussonade pagasi
suurendamine. Milliste sdnadega saame
iseloomustada teost, joont, meeleolu,
varvust, tonaalsust, paiknemist,
tegevust, tempot jne?

7) Eesti ja vélismaiste kunstnike ja
nende teostega tutvumine.

8) Otsimisméangud. Leia t606lt ...(moni
kujutis, sobiv varvitoon, tekstuur vms)

9) Teose tunnuste nimetamine (tehnika,
vorm, Varv jne)

10) Arutelud kestlikkuse ja
sééastlikkuse ule.

11) Arutelud esemete vormi ja
otstarbe seoste Ule.

12) Oma tdole oma nime Kirjutamine.




10) Uldistab dpetaja abiga lintsamal

11) Ei tee digitaalkujutiste

kasutamise erinevaid vBimalusi
javiise.

moel, millised on tavaparaselt
Uhe ja sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane oskab
anda sellele ka lihtsama
selgituse.

salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

13) Kunstiteose analliiisi meetodite
praktiseerimine: VTS (visual thinking
strategies) ja sellest l&htuvad kisimused
teose analtiiisimise hélbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?
Mille jargi saad seda 6elda?

Mida veel méarkad?

PLAANIMINE JA IDEEDE

ARENDAMINE; LOOMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Rakendab kahe-
kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid
(nditeks  varvi pritsimine,
erinevate  materjalide  trikk,
diatliipia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon
jms), vahendeid isikuparasel
viisil ning kombineerib neid
omavahel (segatehnika, PVA-
lilmiga joonistamine, ruumiline
maal, prigikunst jms).
Jargib Opitud t00-
ohutusvotteid.
Valjendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdodes
isikupéra vaartustades.

ja

ja

Arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja
vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt
néiteid erinevatest igapéeva
valikutest, oma eelistustest ja
nende erinevatest tagajargedest.
Esitab visuaalselt (teos, video,

infoplakat, animatsioon,
koomiks,  mdistekaart  jms)
erinevate igapéeva valikute
tagajargi.

1) Mitmekulgsete ja loovat
lahenemist vOimaldavate
stiimulite (néiteks t60 teema,

leidmaterjalid) andmine Opetaja

poolt.
2) Loovat ldhenemist vdimaldavad
eriti. hésti  teemad, millel pole
stereotliipset lahendust vo6i kuvandit.
Néiteks: vdimatud asjad, tulnukate
lasteaed, tagurpidi maailm, punasel on
slinnipédev, varvide vaoitlus, keksivad
jooned jne.
3) Mbdttekaart enne t06 teostamist.
4) 2-m0odtmelise t60 kavandamine:
visand, materjalide néidised ja lihtsamad
valiku pdhiméotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn todproovid) ja lihtsamad
valiku p6himdtted, formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Lihtsam valiku
pbhjendamine on néiteks valimine
meeldivuse alusel voi selle alusel, mis
tuleb hasti valja. Tahtis on, et Opilased
tajuksid, et alati on valik ja et Opilane
autorina on enamasti valiku tegija.
5) Arutelud visandlikkuse ja visandi
otstarbekuse teemadel.
6) Kujutamise elementide (varvid,
kujutised, kujundid, tegelased) valik ja
lihtsam valiku p&hjendamine.
7) Valikuvdimaluste dle arutamine
alati kui voimalik.
8) Valikute tegemise harjutamine
teose loomisel. Opetaja pakub valikuid:
alguses kahe, hiljem nditeks kolme
vOimaluse vahel. Valikute pdhjendamise
harjutamine. Esialgu pakub Opetaja ka




variante, mille alusel valida ja kuidas
pohjendada (Nait: Mul tuli see tehnika
paremini valja; Kui selle valin, jduan
kindlasti valmis; Tahan seda paremini
selgeks saada; Mulle meeldib milline see
vélja ndeb; Mulle meeldib, et nii ei pea
vdga tapselt tegema; Mu ideega sobib see
paremini; jne)

9) Kahemo6odtmeliste t66de loomine
(joonistamine, maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, kollaaz, lihtsamad
triikitehnikad (papitriikk, materjalitrikk,
penoplasti tiikkk, templitriikk), frotaaz,
grataaz jne)

10) Formaate ja materjale Vvdiks
varieerida. Toid vOiks teha aeg-ajalt ka
koosttona.

11)  Lihtsamate kolmemo6dtmeliste
todde loomine. Pisiplastika savist,
plastiliinist o] voolimismassist.
Elementaarsete to0vOtete ja tOGriistade
tundma dppimine.

12)  Joukohane voltimine.

13)  Vormide thendamine kulma voi
kuuma liimiga.

14)  Kolmemddtmelised objektid
papist ja taaskasutusmaterjalidest.

15) Kahe ja kolmemddtmeliste toode
kombineerimine omavahel.

16)  Todriistade kasutamise dppimine:
pliiatsi hoidmise vdimalused, pintsli
hoidmise vBimalused, kaaridega
I6ikamine, liimimine, rebimine,
joonlauaga mdo6tmine. Surve pliiatsile ja
pintslile, kiired ja aeglased liigutused.
17)  Katsetamine joontega: erineva
iseloomuga jooned, tapid.

18) Katsetused varvide segamisega.
Sekundaarvérvide segamine
pohivérvidest. Varvi heledamaks vdi
tumedamaks segamine.

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel nahtavat - nimetab,
Kirjeldab ja anallusib

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
t06 tegemise ajal ja peale tdoprotsessi
I6ppu dpetaja antud kisimuste abil.




2)

3)

visuaalteoseid (nditeks mis see
on, mida ma naen, milline see
on, kus see asub, kust seda kdige
parem vaadata on, kuidas saad
aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)
Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid,
meeleolu, toob nditeid ja
vordleb, pdhjendab oma
arvamusi - mida nahtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda
vOiks? Miks ma nii arvan?
Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

Kirjeldab etteantud klsimustele
toetudes enda t66 valmimise

Néiteks:
1) Mis sul edasi plaanis on? Mis
jargmine etapp on?

2) Mida sa tanaste tegevuste kéigus
Oppisid?
3) Milliseid tundeid sa kogu protsessi

jooksul tundsid?

4) Mida sa tegid, et su to66 dnnestus?
5) Mida sa praegu teed?
6) Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa

selle raskuse Uletasid?

7) Mida sulle kbige rohkem meeldis
teha?

8) Mida oma t6o juures kdige rohkem
hindad?

9) Mida kaaslase t66 juures koige
rohkem hindad?

10) Otsi 3 tood klassist, mis sind
positiivselt Ullatasid. Selgita miks?

VISUAALNE KIRJAOSKUS

protsessi - mida mategin, kuidas | 11) Leia huvitavaid detaile  vO0i
tegin, milliseid vahendeid ma | t&helepanekuid kaaslase t60 juures.
kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida
protsessi kéigus dppisin?
TEEMAVALDKONNAD
Igapéaevane visuaalkultuur
Logod, embleemid, simbolid, sildid,
liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, Opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutiméngud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja

meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks

piltjutustus

ja

Koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiljenduse pohimdtted (pealkirja,
kuupdeva, autori, pildiallkirja ja teksti
paigutamise Gldised tavad ja pohimotted).

Baaselemendid:




Kahemo6dtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv,
ruum

KompositsioonipShimotted: kontrast,
lilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
mdotmed

Kompositsiooni kirjelduseks:  suurem,
vadiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, dleval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, aares, lahedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja
tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, Umar, munajas, sile, Kkare,
krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja
abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kilmad
toonid

Ruumiillusiooni loomise ~ pdhimdtted:
kattumine, teravus, suurus.

Liikumise mulje  loomine:  liikuvad
poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkumist markivad jooned koomiksites.




Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

KunstiZanrid: portree, maastik,
natturmort, animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest Kkunstiteoste néaited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natudrmort), maakunst, okokunst,
pokunst...)

Skulptuur  v8i monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline  kunstiteos koolist  voi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele
lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad: uurimine,
valjaselgitamine, probleemi mérkamine,
info kogumine, vdimaluste sdnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine.

Disainiprotsessis  kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad: Moodboard,
mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid




Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vOi varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA
UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite  ohutu  ja  sdastlik
kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide Gige
séilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea
publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise
diged toovotted




2.7. 11 KOOLIASTE
2.8. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

~

Opilane:

1) tblgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

2) teab autorsuse wldisi pohimotteid,;

3) kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid nii spontaanselt
kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning poOhjendades eri tehnikavétteid ja
kompositsiooni;

5) analulisib oma teost ja t66d,;

6) arutleb loodu Ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega

2.9. Kooliastme dpitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1)rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Gpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutiméngude pildilist kilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tanapéeva ja parimuskultuuri);
2)kasutab olulisemaid Gpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub nditusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse maistmiseks vajaliku info;

4) moistab sééstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) markab, Kirjeldab ning mdtestab niddisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) markab ning Kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vdi ruumi/hoone suuruse, vormi,
materjali ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse tldisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava..

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, labides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on uldistatud, tlevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja t0ovotete, materjalide
ning kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analtiiis ja kriitika
Opilane:




1) anallitsib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) Gle isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tdhiskonna muutustega
uldisemalt;

2) selgitab ja analtitisib dpetaja antud kisimustele toetudes oma t66d, tuues esile to0okaigu
ning pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.



2.10.

4. Klassi dpitulemused ja dpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t6d,
Opiprojektid, Gppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

4.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1) Loeb lintsamaid kaarte ja
pdhiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

2) Viib kokku 6pitud kunstniku ja
tema teose.

3) Teab kahemddtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt dpitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-tumedus, varv) ja
kompositsiooni pdhimatteid
(tasakaal, kattumine, teravus,
suurus) ning rakendab neid
Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

4) Teab kolmemddtmelise
kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni
pdhimatteid (suurus, médtmed,
varv ja materjal) ning rakendab
neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

5) Markab ja kirjeldab dpetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja
materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

1)

2)

3)
4)

5)

6)
7)

Tekstide lugemine; info (tekstid,
pildid, multimeedia) otsimine
teavikutest ja internetist (Opetaja
annab eakohased allikad ette,
samuti ka juhtnoorid sobiva info
leidmiseks). Intervjuude ja
dokfilmide vaatamine;
naitusekilastused (ka
virtuaalselt); dpetaja koostatud
esitlused ja loeng; vestlused
loomemajanduse valdkonna
inimestega.

Saadud teabe alusel:
kisimustele vastamine,
selgitamine, vordlemine,
kokkuvotete tegemine,
olulisema eristamine, motte- ja
maoistekaartide koostamine,
esitluse koostamine; info
kogumine portfooliosse;
Opimappi voi
visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise
rakendamine loomisel.

Disainiprotsess: dpetaja
etteantud probleemile lahenduse
leidmine. Opetaja otsustab
klassi voimekusest lahtuvalt, kui
tapselt piiritletud probleemi ta
ette annab. Probleem vdiks olla
kindlasti valdkonnast, ms on
Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on
Opetaja maéaratud.

Sihtriihma kaasamine

Info otsimine




PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

1)

2)

Tuvastab  kisimusi  kasutades
lihntsamaid probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see

probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli
mdjutab).

Sdnastab enne todle hakkamist,
mida kavatseb teha, mis vahendeid
ja materjale kasutab ja kuidas
kujutab.

1) Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

2) Mitmekdlgsete ja loovat
I&henemist vbimaldavate

stiimulite (naiteks t66 teema)
andmine Opetaja poolt. Loovust
arendavad teemad, millele ei ole
valmislahendust Yol
stereotliiipset lahendust.

3) harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks  (isiklik  seos,
paevakajalistest teemast lahtuv,
suvaline sisend e. random input)

4) Info  kogumise ja  idee
laiendamise  meetodid: info-
otsing, mottekaart, omaduste
reastamine.

5) Idee valik: nditeks originaalsuse
vOi ebatavalisuse alusel.

6) ldee sOnastamine ja
laiendamine: idee sGnastamine 5
lausega, visuaalide leidmine

marksdnade juurde. Erinevate
valjundite (visandite) loomine
ideele.

7) Kujutamislaadi valik, meediumi
valik, moodboard.

8) Kujutamise elementide
(sumbolid, kujundid, kujutised,
varvid, objektid, tegelased)
otsimine (pildiotsing,
simboolika vélja selgitamine) ja
valik

9) Visandamine (joonistus,
visandlik  maal, prototup,
arvutis loodud 2d visand).
Arutelud  visandlikkuse  ja

visandi otstarbekuse teemadel.
Krokiide ja kiirkrokiide
harjutamine.

10) Plaanimine:

11) 2-mdodtmelise t06 kavandamine:
visand, materjalide ndidised ja
valiku pdhimdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn
to6proovid) ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja




selle  pdhjendamine.  Kogu
protsessi vOib dokumenteerida
porfoolios, visandiraamatus,
Opimapis.

12) 3-modtmelise t60 kavandamine:
2-mdotmeline visand,
materjalide, vahendite  ja
tehnikate ndidised, katsetused ja
valiku  pohimotted.  Kogu
protsessi vOib dokumenteerida
porfoolios, visandiraamatus,
Opimapis.

13) 4-mGdtmelise t66 kavandamine:
stsenaarium, storyboard.
Olenevalt sellest, kas tegu video

vOi amonatsiooniga:
vOttepaikade, néitlejate
/nukkude /karakterite,

rekvisiitide, heli valik.

14) Protsessi kavandamine

15) Disainiprotsess: Opetaja
etteantud probleemile lahenduse
leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja maératud.

16) Ressursside planeerimine,

17) Lahteulesande sGnastamine

18) Toote, teenuse, sekkumise vdi
prototulibi arendamine

LOOMINE

1)

2)

Rakendab kahe- ja
kolmemaodtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monotiiiipia,
foto, origami,
modelleerimine jms) ja
vahendeid isikuparasel viisil ning
jargib nende loomisel

Opitud t66- ja ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljam6dtmelisi toid
(animatsioon, video) Opetaja
etteantud teemal ja juhendamisel.

1)  Valikuvdimaluste lle
arutlemine. Valikute pGhjendamise
harjutamine (Sobis paremini, sest....;
Annab mu ideed paremini edasi;
Naeb huvitavam valja; Tahtsin teiste
t0odest erineda; Tahtsin jargi
proovida jne)

2)  Toole pealkirja panemine.

3) Kahemddtmeliste todde loomine
(Opetaja voi Opilaste valitud
tehnikates). Lisandub foto.
Vdimalusel voib teostada
keerukamaid trikitehnikaid
(monotlupia, diatliupia).

4)  Kolmemddtmeliste téode
loomine. Installatsioon kaeparastest




3) Arvestab kunstitoode loomisel materjalidest. Ready-made. Maketi
eelnevalt omandatud loomine. VVGib teha origamit. Kui on
kompositsiooni lihtsamaid keraamika tegemise vOimalus, siis
pdhimotteid. seda on hea teha ka I6imingus

4) Rakendab eelnevalt opitud tooopetusega.
kunstitehnikaid ja toovotteid ning 5)  Neljamddtmeliste teoste
materjale pohjendatult ja dpetaja loomine dpetaja abiga ja iseseisvalt.
abiga. Video, animatsioon. Lihtsate

5) Rakendab autorsuse ildisi animatsiooni- ja .

MLc o mee it i videotttlusrakenduste kasutamine
pohimdtteid (viitab autorile . .
suuliselt vGi Kirjalikult) ning nutiseadmetes. Heli ja pildi
o . : sobitamine.

kujutiste salvestamise ja jagamise

head tava (viitab kasutatud 6)  Visuaalkultuuri objektide

allikatele oma kirjalikes toodes). loomine. Siin taub lahtuda sellest,
millised visuaalkultuuri objektid on
noortele olulised ja tdéhendusrikkad.
Néiteks vdivad need olla rdivad,
ehted arvutiméngud, enda
sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt
tehtud kritseldused, toidu valimus jne.
Vdib luua marke, logosid, skeeme,
tage, allkirja, kirjatlilipe, emotikone;
kujundada teadlikumalt oma vihikuid,
konspekte vdi visandiraamatut.
Vdimalusi on 18putult.
7)  Disainiprotsess: Opetaja
etteantud probleemile lahenduse
leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja
maédratud.
8) Toote, teenuse, sekkumise vOi
prototiiibi loomine.
9) Teose saateteksti kirjutamine
10) Ekspositsiooni loomine
koosttos

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Kirjeldab enda ja  teiste | Eneseanallusi ja refleksiooni
visuaalteoste olulisemaid | harjutamine t60 tegemise ajal ja peale
tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, | to0protsessi 10ppu  Opetaja  antud
kompositsiooni, meeleolu, sisu | kiisimuste abil.
elemente) vastavalt llesandele; Néiteks:

2) Vordleb kunstiteoste, 1) Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis
arvutimangude, animatsiooni voi toimus? Kuidas ma ennast




3)

4)

filmi  meeleolu ja atmosféari
(ruumilisus, vérv, valgus, heli,
montaaz).

Selgitab dpetaja antud kisimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste
to0vahenditega oma t66d tegin?
Mis oli kdige keerulisem? Millega
olen kdige enam rahul?);

Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Gpetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline  vOi
kirjalik lithike tagasiside ‘“Mulle
meeldib, kuidas sa...”)

tunnen? Mida ma Oppisin?
Millega Opitu seostub? Kuidas
ma Opitut saan kasutada?

2) Mis on 3 uut asja, mida téna
teada sain? Milliste varasemate
teadmiste vOi kogemustega see
seostus? Mis motted mul veel
peas ringlevad seoses sellega?

3) Kuidas mulle kdige rohkem
meeldib Oppida kunstitunnis?
Mis nBuab kdige rohkem
pingutust?

4) Mida oma t66 juures kdige
rohkem hindad?

5) Kuidas saad iseloomustada oma
Oppimist sel perioodil?

6) Mis laadi kunstiga sulle meeldib
tegeleda?

7) Mida kaaslaste t66 juures kdige
rohkem hindad?

8) Leia oma toost kdige rohkem
erinev t00 ja too vélja selle
vahemalt uks positiivne
omadus?

9) Leia kaaslase t60, kus on palju
pingutatud. Tunnusta kaaslast
pingutuse eest.

10) Leia klassist mdni originaalne
lahendus Ulesandele. Miks sa
just selle t66 valisid?

11) Kunstiteose analuusi
meetodite praktiseerimine:
Kes on t00 autor?

Kuidas on teos  tehtud
(kunstiliik,
kasutatudmaterjalid)?

Milliseid meeli t66 kaasab
(ndgemine, haistmine,
kompimine, kuulmine)?

Mis on t60 pealkiri?

Kirjelda teost Opitud mdisteid
kasutades  (tehnika, vérvid,
vorm, mdotmed,
kompositsioon)

Mis tundeid see t60 tekitab?
Mida see t60 sinule ttleb? Mis
paneb sind nii arvama?

Kas see teos jutustab lugu?




Mis teemaga see t00 tegeleb?
12) Disainiprotsess: Opetaja

etteantud probleemile lahenduse

leidmine. Ka sihtgrupp on

Opetaja maéaratud.

Toote, teenuse, sekkumise vOi

prototulibi katsetamine

Toote, teenuse, sekkumise vOi

prototulibi mdju tuvastamine ja

kaardistamine

Uude arendustsiklisse

sisenemine

TEEMAVAL

DKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéaevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid,
liiklusmargid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutiméngud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse
kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv,
ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant, réhutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uihesuurused, ees, taga,
ldhemal, kaugemal, Gleval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e 6huperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted:
kattumine, teravus, suurus




Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, litkumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.
Varviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain,
tlpograafia, kirjatiup, kalligraafia,
stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natidrmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monottdpia, foto,
origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trikigraafika, graafiline
disain, tpograafia, kirjatiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puént)

Etikett

Néituset60 nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t66 tehnik, t60 moddud,
aasta, juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid




Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

o Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi markamine ja
sbnastamine, info kogumine

o Lahtetilesanne

o VOimaluste sBnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

o Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sBnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (foneetiline Kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti Kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)
Esiaja kunst (pisiplastika,
kaljujoonised, koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Madisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis




Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajalg, digiprigi, tdovahendite séastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoriigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine Keskkonnamdju, sééstlikkus,
digitaalne jalajélg, digiprigi,
toovahendite sééstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoriigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine




2.11.

5. klassi Opitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised tood,
Opiprojektid, dppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

5.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Tunneb é&ra eri kirjasusteeme
ja seostab neid eri
kultuuridega (foneetiline Kiri,
piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud
tag’id).

Kasutab olulisemaid
kunstimadisteid (nt kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne)
Uhe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi mdisteid:
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: tldplaan,
keskplaan, suur plaan, detail.
Karakter, taust, esiplaan,
tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemddtmelise
kujutamise tdhtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja
kompositsiooni pdhimétteid (
lisaks Opitutele ka dominant,
koloriit).

Teab

kolmemodtmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon,
ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid
(suurussuhted, ruum teose
umber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).
Madistab dpitud ndite pdhjal
mdne toote keskkonnamaju.

1) Tekstide lugemine; info (tekstid,
pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist (6petaja annab eakohased allikad
ette, samuti ka juhtnoorid sobiva info
leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine; néitusekilastused (ka
virtuaalselt); dpetaja koostatud esitlused ja
loeng; vestlused loomemajanduse
valdkonna inimestega.

2)  Saadud teabe alusel: kisimustele
vastamine, selgitamine, vordlemine,
kokkuvotete tegemine, olulisema
eristamine, motte- ja moistekaartide
koostamine, esitluse koostamine; info
kogumine portfooliosse; Gpimappi voi
visandiraamatusse.

3)  Saadud teabe alusel arutlemine.
Saadud teabe ja mdistmise rakendamine
loomisel.

4)  Disainiprotsess: Opetaja etteantud
probleemile lahenduse leidmine. Opetaja
otsustab klassi voimekusest lahtuvalt, kui
tapselt piiritletud probleemi ta ette annab.
Probleem voiks olla kindlasti valdkonnast,
ms on Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on
Opetaja maératud.

5)  Sihtrihma kaasamine

6) Info otsimine




7) Vordleb nuldisaegse ja
ajaloolise tarbeeseme (naiteks
kohvitermos ja 6lletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning
analliusib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on
arenenenud.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

1) Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

a. Mitmekulgsete ja loovat I&henemist
vOimaldavate stiimulite (nditeks t66
teema) andmine Opetaja poolt. Loovust
arendavad teemad, millele ei ole
valmislahendust voi stereotutipset
lahendust.

b. harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
paevakajalistest teemast lahtuv,

1) Loob lihtsa visandliku . .
suvaline sisend e. random input)

joonise enne . . ;
kolmemaatmelise ws | © Info kogumise ja idee laiendamise
loomiist meetodid: info-otsing, mottekaart,

omaduste reastamine.
d. Idee valik: naiteks originaalsuse vdi
ebatavalisuse alusel.

2) Enne vérvide kandmist
toole katsetab neid eraldi

paberil. ~ AN —
e e. ldee sGnastamine ja laiendamine: idee
3) Rakendab abijooni portree ~ . . .
loomisel sbnastamine 5 lausega, visuaalide

leidmine marksdnade juurde. Erinevate
valjundite (visandite) loomine ideele.

f. Kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

g. Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing,
siimboolika vélja selgitamine) ja valik

2) Visandamine (joonistus, visandlik
maal, protottiup, arvutis loodud 2d
visand). Arutelud visandlikkuse ja
visandi otstarbekuse teemadel.
Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.

3) Plaanimine:

a. 2-mootmelise t60 kavandamine:
visand, materjalide néidised ja valiku
pohimotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn to6proovid) ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle
pbhjendamine. Kogu protsessi voib

4) Loob kunstitodd, uurides
ja analulsides teemaga
seotud allikaid ning
kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest
leitut ja oma ideid
omavabhel.




dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, 6pimapis.

b. 3-md6tmelise t06 kavandamine: 2-
mdo6tmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate néidised,
katsetused ja valiku pShimdtted. Kogu
protsessi vOib dokumenteerida
porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

c. 4-mddtmelise t60 kavandamine:
stsenaarium, storyboard. Olenevalt
sellest, kas tegu video voi
amonatsiooniga: vottepaikade,
naitlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli valik.

d. Protsessi kavandamine

4) Disainiprotsess: Opetaja etteantud

probleemile lahenduse leidmine. Ka

sihtgrupp on Opetaja méaratud.

Ressursside planeerimine,

b. Lahtelllesande sGnastamine

c. Toote, teenuse, sekkumise voi
prototulibi arendamine

L

LOOMINE

1) Rakendab kahe- ja
kolmemaodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz,
kdrgtrikk, joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid isikuparasel viisil
ning  jargib  nende  loomisel
Opitud t66- ja ohutusvétteid.

2) Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

3)  Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.
4)  Kavandab ja loob
vabavaralises programmis
neljamddtmelisi téid (animatsioon,
video) Opetaja abiga.

5) Valib kahe opetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte VoI
kompositsioonipdhimdtte vahel ja
pbhjendab oma eelistust.

6) Rakendab
kahem@dtmelisi
baaselemente ja

Opitud
kujutamise
kompositsiooni

1)  Valikuvdimaluste (le arutlemine.
Valikute pGhjendamise harjutamine (Sobis
paremini, sest...., Annab mu ideed
paremini edasi; Naeb huvitavam vélja;
Tahtsin teiste toodest erineda; Tahtsin
jargi proovida jne)

2) Toole pealkirja panemine.

3) KahemGOdtmeliste t6dde loomine
(Opetaja vOi Opilaste valitud tehnikates).
Lisandub foto. Vdimalusel vdib teostada
keerukamaid trikitehnikaid (monotipia,
diatulpia).

4)  Kolmemdodtmeliste t66de loomine.
Installatsioon ké&epdrastest materjalidest.
Ready-made. Maketi loomine. Voib teha
origamit. Kui on keraamika tegemise
vOimalus, siis seda on hea teha ka
I6imingus t600petusega.

5) Neljamd6tmeliste teoste loomine
Opetaja abiga ja iseseisvalt. Video,
animatsioon. Lihtsate animatsiooni- ja




pohimotteid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;
7)  Rakendab
kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni
pdhimdtteid rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

8) Rakendab loomisel
digivahendeid (telefoni kaamera,
digijoonistuse rakendused jms).

&pitud

videottotlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.

6)  Visuaalkultuuri objektide loomine.
Siin  taub l&htuda sellest, millised
visuaalkultuuri  objektid on noortele
olulised ja tdhendusrikkad. Naiteks v@ivad
need olla r@ivad, ehted arvutimangud, enda
sotsiaalmeedia  kuvand, automaatselt
tehtud kritseldused, toidu vélimus jne.
Voib luua mérke, logosid, skeeme, tage,
allkirja, Kkirjatitipe, emotikone; kujundada
teadlikumalt oma vihikuid, konspekte v0i
visandiraamatut. Véimalusi on I6putult.

7) Disainiprotsess: 0Opetaja etteantud

probleemile lahenduse leidmine. Ka
sihtgrupp on Gpetaja méaaratud.
8) Toote, teenuse, sekkumise VOi

prototiiubi loomine.
9) Teose saateteksti kirjutamine

10) Ekspositsiooni loomine koostoos

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Kirjeldab ja mdtestab
visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
simboleid, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
ulesandele 6pitud sBnavara
piires;

2) Selgitab dpetaja antud
kiisimustele toetudes oma
toprotsessi, tuues valja
tookaigu ning péhjendades
oma tehtud valikuid (Mida
said teada oma teema kohta
teistest allikatest? Milliseid
motteid kasutasid? Mida
muutsid voi lisasid juurde?);

3) Annab klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pbhjendab enda arvamust;
(R&agi, mis sulle teise t60s
meeldib? Too esile, mis

1) Eneseanallisi ja refleksiooni
harjutamine t66 tegemise ajal ja
peale tO6protsessi 16ppu Opetaja
antud kisimuste abil.

2) Naiteks: Kolbi mudeli ainetel:
Mis tunnis toimus? Kuidas ma
ennast tunnen? Mida ma dppisin?
Millega Opitu seostub? Kuidas
ma Opitut saan kasutada?

3) Mison 3 uutasja, mida tana teada
sain? Milliste varasemate
teadmiste vOi kogemustega see
seostus? Mis motted mul veel
peas ringlevad seoses sellega?

4) Kuidas mulle koige rohkem
meeldib Oppida kunstitunnis?
Mis nduab kdige rohkem
pingutust?

5) Mida oma td6 juures kdige
rohkem hindad?

6) Kuidas saad iseloomustada oma
Oppimist sel perioodil?




ndudis kdige rohkem
pingutust kaaslase t06s)

7) Mis laadi kunstiga sulle meeldib
tegeleda?

8) Mida kaaslaste t60 juures koige
rohkem hindad?

9) Leia oma t00st kdige rohkem
erinev to60 ja too vélja selle
vahemalt Uiks positiivne omadus?

10) Leia kaaslase t60, kus on palju
pingutatud. Tunnusta kaaslast
pingutuse eest.

11) Leia Klassist moni originaalne
lahendus tlesandele. Miks sa just
selle t66 valisid?

Kunstiteose analtisi meetodite
praktiseerimine:

Kes on t00 autor?

Kuidas on teos tehtud (kunstiliik,
kasutatudmaterjalid)?

Milliseid meeli t66 kaasab (négemine,
haistmine, kompimine, kuulmine)?

Mis on t60 pealkiri?

Kirjelda teost Opitud mdisteid kasutades
(tehnika,  wvarvid,  vorm, md&otmed,
kompositsioon)

Mis tundeid see to0 tekitab?

Mida see t06 sinule ttleb? Mis paneb sind
nii arvama?

Kas see teos jutustab lugu?

Mis teemaga see t60 tegeleb?

Disainiprotsess: Opetaja etteantud
probleemile  lahenduse leidmine. Ka
sintgrupp on Opetaja maaratud. Toote,
teenuse,  sekkumise  vOi  prototldbi
katsetamine Toote, teenuse, sekkumise voi
prototidbi moju tuvastamine ja
kaardistamine.  Uude  arendustsiiklisse
sisenemine

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, sumbolid, sildid,
liikklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimangud,
méanguasjad, reklaam linnaruumis ja




meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

PBhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, mddtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, leval, all, kérval, paremal,
vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e
Ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pGhimotted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, liitkumist
mérkivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kiillmad toonid

Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu




Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tlpograafia,
Kirjatutp, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natliirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, trikigraafika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatlup,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett
Néituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose

nimi, t60 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija




o Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mérkamine ja
sOnastamine, info kogumine

o Lahtellesanne

e Vdimaluste sdnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

o Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tinavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)




Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Modisaarhitektuur
Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, sééstlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toévahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, nditused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine
Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, téovahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstilritused, néitused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




2.12.

6. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t66d,
Opiprojektid, Gppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

6.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1) Kirjeldab visuaalkultuuri
ilminguid, naiteks reklaami
linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknad,
e-poe vaated.

2) Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.

3) Teadvustab dpetaja abiga oma
digitaalset jalajalge.

4) Tunneb &ra ja nimetab varaste
kdrgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, puramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

5) Teab mdisteid: Trukigraafika,
graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiiip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puént,
stiliseerimine.

6) Kaitub naitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti
ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse mdistmiseks
vajaliku info.

7) Teab kahemddtmelise
kujutamise (lisaks eelnevalt
Opitule digitaalne joonistus voi
maal), tadhtsamaid
baaselemente (lisaks varem
Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimdtteid
(lisaks Opitutele ka ihtsus ja
mitmekesisus, ritm,
ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus,

1)  Tekstide lugemine; info (tekstid,
pildid, multimeedia) otsimine
teavikutest ja internetist (Gpetaja
annab eakohased allikad ette, samuti
ka juhtndorid sobiva info leidmiseks).
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine;
naitusekulastused (ka virtuaalselt);

2) Opetaja koostatud esitlused ja
loeng; vestlused loomemajanduse
valdkonna inimestega.

Saadud teabe alusel: kiisimustele
vastamine, selgitamine, vordlemine,
kokkuvotete tegemine, olulisema
eristamine, motte- ja moistekaartide
koostamine, esitluse koostamine; info
kogumine portfooliosse; Gpimappi voi
visandiraamatusse.

4)  Saadud teabe alusel arutlemine.

5) Saadud teabe ja mdistmise
rakendamine loomisel.

6) Disainiprotsess: Opetaja etteantud

probleemile lahenduse leidmine.

Opetaja otsustab klassi vdimekusest
lahtuvalt, kui tapselt piiritletud

probleemi ta ette annab. Probleem

vOiks olla kindlasti valdkonnast, ms on

Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on

Opetaja madratud.

a.  Sihtrihma kaasamine

b.  Info otsimine,




liikumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul)
ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

8) Teab kolmemddtmelise
kujutamise (néit installatsioon,
tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi
baaselemente (valgus, mass) ja
kompositsiooni pdhimatteid
(dominant, proportsioonid)
ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

9) Rakendab kunstit6d loomisel
Opetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja
pdhivotteid (kaadriplaanid,
kestus, tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus, puant).

10) Visualiseerib tGihte oma
tarbimisharjumust (naiteks
kiisimuse abil “Millele kulub
minu taskuraha”).

11) Métestab lihtsamal tasemel
ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (néiteks
koolikeskkond filmis
“Kevade” ja oma kool voi
kilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

12) Markab ja kirjeldab
ruumikeskkonna suurust,
vormi ja materjalikasutust
selle ruumikeskkonna otstarbe
ja kasutatavuse aspektist.

13) Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud
tagajargi ja ohtusid.

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

1) Tuvastab disainiprotsessis
osapooled keda  Opetaja
etteantud probleem puudutab
selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

a. Mitmekulgsete ja loovat lahenemist
vOimaldavate stiimulite (nditeks t60




2) Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab)
probleemi lahenduspakkumise
loomise eesmargil.

3) Sonastab probleemi
vOimalikud pdhjused.

4) Seab Opetaja abiga
lahtellesande ja tegevusplaani.

5) Selgitab valja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu

lahenduspakkumisele ja
arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.

6) Vormistab
lahenduspakkumise.

7) Kasutab neljamddtmelise teose
kavandamisel Opetaja
abiga storyboardi voi  fotosid
ja luhikest stsenaariumit.

8) Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

9) Leiab ideid  praktilisteks
t06deks iseenda elust ja teistest
Oppeainetest.

10) Kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda.

11) Teab, mis on
kavand ning tunneb
kavandamise pdhimotteid ja
eesmarke ning oskab

rakendada teadmiseid lihtsama
kavandi loomisel.

teema) andmine Gpetaja poolt.
Loovust arendavad teemad, millele
ei ole valmislahendust voi
stereotliuipset lahendust.

b. harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
péaevakajalistest teemast lahtuv,
suvaline sisend e. random input)

c. Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mottekaart,
omaduste reastamine.

d. ldee valik: néiteks originaalsuse voi
ebatavalisuse alusel.

e. ldee sGnastamine ja laiendamine:
idee sGnastamine 5 lausega,
visuaalide leidmine marksénade
juurde. Erinevate valjundite
(visandite) loomine ideele.

f. Kujutamislaadi valik, meediumi
valik, moodboard.

g. Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid,
objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, sumboolika vélja
selgitamine) ja valik

Visandamine (joonistus, visandlik
maal, prototidp, arvutis loodud 2d
visand). Arutelud visandlikkuse ja
visandi otstarbekuse teemadel.
Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.

Plaanimine:

h. 2-m&dtmelise t66 kavandamine:
visand, materjalide naidised ja
valiku p6himdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn
tooproovid) ja valiku p6himdtted,
formaadi valik ja selle
pbhjendamine. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, dpimapis.

i. 3-mdotmelise t66 kavandamine: 2-
mddtmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate néidised,
katsetused ja valiku pGhimdtted.
Kogu protsessi voib




dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, 6pimapis.

. 4-mddtmelise 160 kavandamine:

stsenaarium, storyboard. Olenevalt

sellest, kas tegu video voi

amonatsiooniga: vottepaikade,

naitlejate /nukkude /karakterite,

rekvisiitide, heli valik.
k. Protsessi kavandamine

14) Disainiprotsess: Opetaja etteantud
probleemile lahenduse leidmine. Ka
sihtgrupp on Opetaja méératud.

a. Ressursside planeerimine,

b. Lahtellesande sdnastamine

c. Toote, teenuse, sekkumise vOi
prototiibi arendamine

LOOMINE

1) Rakendab kahe- ja 1) Valikuvdimaluste ule
kolmem®ddtmeliste (sh arutlemine. Valikute
digivahendid) teoste loomisel pdhjendamise
kunstitehnikaid (nt harjutamine (Sobis
modelleerimine, voltimine, paremini, sest....; Annab
makett, joonestamine jms), mu ideed paremini edasi;
vahendeid isikupérasel viisil Néeb huvitavam vilja;
ning tunneb eelnevalt Gpitud Tahtsin  teiste  tdodest
kompositsiooni pdhimatteid ( erineda; Tahtsin jargi

2)

3)

nt dhtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, ritm, dominant,
koloriit, proportsioonid,
dominant jms) ,ning oskab neid
teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning
teostamise vdimalusi enda
huvide ja loomingu

valjendamiseks (spontaanselt).
Loob enda teose
teadlikult uurides ja
analliisides teemapdhiseid
materjale (nt raamatud, dpikud
ja  muud infoallikad) ning
kavandades enda ideed ja
kombineerides neid
omavahel (nt kavandi
detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste
objektide kombineerimine).

proovida jne)

2) Toole pealkirja panemine.

3) Kahemd@dtmeliste
loomine  (Bpetaja
Opilaste
tehnikates).
foto. VoOimalusel
teostada
trikitehnikaid

toodde
vOi

valitud
Lisandub

voib

keerukamaid

(monotlupia, diatiiipia).

4) Kolmemddtmeliste

toode

loomine. Installatsioon
kéepérastest

materjalidest. Ready-
made. Maketi loomine.

Voib teha origamit. Kui
on keraamika tegemise
vOimalus, siis seda on hea

teha ka
t000petusega.

I6imingus




4)

5)

6)

7)

8)

Tunneb neljamd6tmeliste
t06de teostamise etappe ja
vOimalusi  ning  kavandab
ja loob vabavaralises
programmis  neljamdotmelisi
toid  (animatsioon,  video)
enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja
kolmemddtmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste
programmide Uhiseid todriistu
ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks
(vajadusel  Opetaja  abiga)
sobiva véljendusvahendi kdigi
Opitud valjendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob Opetaja abiga teostest
ekspositsiooni (voib ka
virtuaalse)

5) Neljamd6dtmeliste teoste
loomine Opetaja abiga ja

iseseisvalt. Video,
animatsioon. Lihtsate
animatsiooni- ja
videotdotlusrakenduste
kasutamine

nutiseadmetes. Heli ja
pildi sobitamine.

6) Visuaalkultuuri objektide
loomine. Siin  taub
ldhtuda sellest, millised
visuaalkultuuri  objektid
on noortele olulised ja
tahendusrikkad. Naiteks
vBivad need olla réivad,
ehted arvutiméngud, enda
sotsiaalmeedia  kuvand,
automaatselt tehtud
kritseldused, toidu
véalimus jne. Voib luua
mérke, logosid, skeeme,
tage, allkirja, kirjatlipe,
emotikone;  kujundada
teadlikumalt oma
vihikuid, konspekte voi
visandiraamatut.
Vaimalusi on 18putult.

7) Disainiprotsess: 0Opetaja
etteantud probleemile
lahenduse leidmine. Ka
sihtgrupp on  Opetaja

madratud.

8) Toote, teenuse,
sekkumise voi prototilbi
loomine.

9) Teose saateteksti
Kirjutamine

10) Ekspositsiooni  loomine
koost6os

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1)

Kirjeldab ja motestab
visuaalteose olulisemaid
tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
simboleid, meeleolu, sisu

Eneseanaltdsi ja refleksiooni
harjutamine t00 tegemise ajal ja peale
tooprotsessi  16ppu  Opetaja  antud
klisimuste abil.




2)

3)

4)

elemente) vastavalt Gilesandele
Opitud sOnavara piires.

Leiab kunstikultuuri seoseid
muude valdkondadega nii
ajaloost kui tdnapdevast,
tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

Analliisib stiliseeritud
kujundeid ja sumboleid
kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).
Analidsib dpetaja antud
kisimustele toetudes oma
teost ja toGprotsessi, tuues
esile tegevuste omavahelised
seosed ja jareldused.

Naiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis
toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida
ma Oppisin? Millega Opitu seostub?
Kuidas ma dpitut saan kasutada?

1) Mison 3 uut asja, mida téna teada
sain? Milliste varasemate
teadmiste vOi kogemustega see
seostus? Mis motted mul veel
peas ringlevad seoses sellega?

2) Kuidas mulle kdige rohkem
meeldib Oppida kunstitunnis?
Mis nduab kdige rohkem
pingutust?

3) Mida oma t60 juures koige
rohkem hindad?

4) Kuidas saad iseloomustada oma
Oppimist sel perioodil?

5) Mis laadi kunstiga sulle meeldib
tegeleda?

6) Mida kaaslaste t60 juures kdige
rohkem hindad?

7) Leia oma tdost kBige rohkem
erinev t60 ja too valja selle
vahemalt Uiks positiivne omadus?

8) Leia kaaslase t60, kus on palju
pingutatud. Tunnusta kaaslast
pingutuse eest.

9) Leia klassist moni originaalne
lahendus Ulesandele. Miks sa just
selle t66 valisid?

Kunstiteose anallusi meetodite
praktiseerimine:

Kes on t60 autor?

Kuidas on teos tehtud (kunstiliik,
kasutatudmaterjalid)?

Milliseid meeli t66 kaasab (n&gemine,
haistmine, kompimine, kuulmine)?

Mis on t60 pealkiri?

Kirjelda teost dpitud moisteid kasutades
(tehnika, vérvid, vorm, mdotmed,
kompositsioon)

Mis tundeid see t00 tekitab?

Mida see t66 sinule Utleb? Mis paneb
sind nii arvama?




Kas see teos jutustab lugu?
Mis teemaga see td0 tegeleb?

Disainiprotsess:  Opetaja  etteantud
probleemile lahenduse leidmine. Ka
sihtgrupp on Opetaja madratud. Toote,
teenuse, sekkumise vOi prototlubi
katsetamine Toote, teenuse, sekkumise
vOi prototidbi moju tuvastamine ja
kaardistamine. Uude arendustsiiklisse
sisenemine

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéaevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, stimbolid, sildid,
liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimangud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse
kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimdtted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem®dtmeline: vorm, pind, varv,
ruum, mass, materjal

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, dleval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,




diagonaalne, sirge, kdver, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liilkumise faaside kujutamine,
liilkumist mérkivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kilmad
toonid

Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain,
tlpograafia, kirjatiup, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natltirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotudpia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trikigraafika, graafiline disain,
tlpograafia, kirjattiup, kalligaafia,
stsenograafia




Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puént)

Etikett

Néituset6d nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t66 tehnik, t66 mdoddud, aasta,
juhendav Gpetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad
o Osapooled, tarbija
o Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi markamine ja
sbnastamine, info kogumine
e Lé&htellesanne
e VGimaluste sBnastamine,
ettepanekute tegemine,

kavandamine
e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned




Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (foneetiline Kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti Kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,

KUNSTNIKUD koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)
Madisaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur
Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamadju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, tddvahendite s&astlik
kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad
KUNST JA KULTUUR Muuseumide ja galeriide kodulehed
UHISKONNAS

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused




Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine
Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajalg, digiprigi, tdovahendite séastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoriBigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

2.13. 111 KOOLIASTE

2.14,  Kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) analutsib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja simboleid;

2) kaitub fulsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3) rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitdéde vOi disainiobjektide
loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t66 kéigus langetada otsuseid dpetaja abiga;

5) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd&tmelisi kunstitdid ja véljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kaigus sihipéraselt
materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni p6himatteid,;

6) analliusib Gpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) ule,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Gihiskonna muutustega tldisemalt.

2.15.  Kooliastme dpitulemused

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) analliisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid
suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;




5) kéaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid valja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja suindmuse kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) moistab vormide ja vérvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada
oma uurimistdds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori Gigusi.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmargist;

2) markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades l&bib kdik disainiprotsessi
etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid Opetaja abiga.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pShimatteid,;

3) oskab rihmaliikmena luua Ghistoddest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiis ja kriitika

Opilane:

1) analtlsib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised simbolid, kontekst), leiab
erinevaid t6lgendusvbimalusi ja vaatepunkte, péhjendab neid todle tuginedes ning kasutab
kunstist raakides oskussnavara;

2) leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapédevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid
ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud téokaigu ja sonumi vdimalikke teisi véimalusi; péhjendab
sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

5) kuulab kaasoppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.




2.16.

7. klassi Opitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised toéd,
Opiprojektid, dppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

7.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1)

2)

3)

4)

Kirjeldab digitaalseid
keskkondi, hindab digitaalse
keskkonna turvalisust ja
eakohasust

Leiab internetist
lihtotsinguga infot kunstnike,
kunstiteoste vai ajastute
kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.
Tutvustab eri
disainivaldkonna (néiteks
tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, toostusdisain,
graafiline disain, sotsiaalne
disain jne) esindaja tegevust.
Tuvastab visuaalkultuuris
levinumaid varvikasutusega
seotud tavaparasid (naiteks
hooaegadega seotud varvid
riidemoes).

1)

2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)

9)

Tekstide lugemine, info
(tekstid, pildid, multimeedia)
otsimine teavikutest ja
internetist, Intervjuude ja
dokfilmide vaatamine,
naituseklastused (ka
virtuaalselt), Gpetaja koostatud
esitlused ja loeng,
intervjueerimine, vestlused
loomemajanduse valdkonna
inimestega.

Saadud teabe alusel:
visuaalteose kirjeldamine,
kusimustele vastamine,
selgitamine, seostamine,
vOrdlemine, kokkuvdtete
tegemine, motte- ja
mdistekaartide koostamine,
teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse
koostamine, tervikteksti
Kirjutamine (essee, artikkel,
slinopsis, saatetekst vms),
naitusepaeviku pidamine, info
kogumine portfooliosse,
Opimappi voi
visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel
arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise
rakendamine loomisel
Uurimine

Disainiprotsess:

Probleemi tuvastamine
Sihtriihma tépsustamine,
sihtgrupi kirjeldamine,
sihtrihma kaasamine

Info otsimine.

10) Probleemi tapsustamine




PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Leiab oma teose jaoks ideid
péaevakajalistest VOi
ajaloosiindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja
laiendamiseks meetodeid
(ndit. ajurtinnak, suvaline
sisend, omaduste reastamine,
info otsimine)

Teeb t66  kavandamisel
kirjalikke ja  visuaalseid
markmeid.

Kavandab enda  teose,

pakkudes vahest vélja ka
erinevaid
lahendusvdimalusi.

Teab, et kavand on Uldistatud,
ulevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist
toGprotsessis.

Markab ja kirjeldab teda
Umbritsevaid
probleemolukordi.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem
esineb ja  kuidas see
probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab).

Uurib néiteid kuidas on sama
o] sarnast probleemi
varasemalt lahendatud.
Tutvub erinevate
uurimisviiside (naiteks
vaatlus, intervjuu, Kkisitlus,
enesekohase paeviku
pidamine ja anallusimine,
uurijapaeviku pidamine ja
anallisimine) vdimalustega.

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
péaevakajalistest teemast lahtuv,
igavikulisest teemast lahtuv,
suvaline sisend e. random input,
Oppeainest voi monest
inimtegevuse valdkonnast lahtuv
stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mottekaart,
omaduste reastamine, erinevate
stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse,
ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.
Idee sBnastamine ja laiendamine:
idee sGnastamine 5 lausega,
visuaalide leidmine marksénade
juurde, SCAMPER-meetod.
Erinevate véljundite loomine
ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori)
valik, kujutamislaadi valik,
meediumi valik, moodboard.
Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid,
objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide
kasutamine, stimboolika valja
selgitamine, kujundite voi
kujutiste kombineerimine) ja
valik.

Visandamine (joonistus, visandlik
maal, protottip, arvutis loodud 2d
vOi 3d visand). Krokiide ja
kiirkrokiide hajutamine.
Visualiseerimise ja visuaalse
kokkuvétte harjutused.

Plaanimine:

1)

2-modtmelise t66 kavandamine:
visand, materjalide néidised ja
valiku pohimdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn




t06proovid) ja valiku p6himdtted,
formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Kogu protsessi
vOib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, 6pimapis.

2) 3-modtmelise t66 kavandamine: 2-
mdotmeline visand, 3-mdotmeline
visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja
valiku pGhimdtted. Suuruse,
eskponeerimiskoha ja valgustuse
valik ja phimdtted. Kogu
protsessi vdib dokumenteerida
porfoolios, visandiraamatus,
Opimapis.

3) 4-mdotmelise t66 kavandamine:
stsenaarium, storyboard.
Vottepaikade, néitlejate /nukkude
/karakterite, rekvisiitide, heli
visandid, néited ja valik.

4) Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:

1) Ressursside planeerimine,
parameetrite tuvastamine, méjude
planeerimine

2) Lahtellesande sdnastamine

3) Toote, teenuse, sekkumise voi
prototiiibi arendamine

4) Uurimisprotsessi kavandamine
juhendaja abiga.

LOOMINE

1)  Opilane teab, et isikuparasus
on vaartuslik ja plidab luua
omapéraseid kunstitdid tuues esile
enda individuaalsust ja huvisid.

2) Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi  (sh  digikunst)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

3) Loob kahe-, kolme-  ja
neljamdotmelisi kunstitoid

uurides ja kavandades.
4)  Kavandab ja arendab enda
ideid enne  teose  loomist,

1)  Valikuvdimaluste dle arutlemine.
Valikute pdhjendamine (Annab paremini
edasi mu ideed; Tahtsin originaalset
lahenemist)
2) Teoste
alusel.

loomine  kontseptsiooni

3) Kahemoodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks.
Tehnikate kombineerimine.
Arvutigraafika ja digimaal.




kombineeri erinevatest ideedest

tervikliku lahenduse.

5)  Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale ja
tehnikavotteid  ning  rakendab

toovotteid  ja  kompositsiooni
pohimdtteid enamasti teadlikult voi
Opetaja abiga.

6) Leiab oma t60
eksponeerimiseks koha, kus see on
hasti vaadeldav.

7)  Tunneb loomingu esitlemise
pohimotteid ja suudab  teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga

4)  Kolmemodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus.
Vormide votmine kooli vdimalusi
kasutades.

5) Kohaspetsiifiline installatsioon.
Kineetiline skulptuur voi installatsioon.
Prototlupide loomine fldsilises
keskkonnas voi 3-d programmis.

6) Neljamddtmeliste teoste loomine:

kavandatud ja komponeeritud
videokunsti teos vOi animatsioon. Voib
teha  grupitoona, jagades  rollid
analoogselt nagu péris elus (rezisoor,
stsenarist, kunstnik, storyboardi
joonistaja, animaator, operaator,
helirezis66r, monteerija, valgustaja,

kosttiimikunstnik jne)

7)  Teatri vdi muu etenduskunsti teos
koostdona ja 16imituna teiste ainetega.

8)  Visuaalkultuuri objektide loomine.
Siin taub l&htuda sellest, millised
visuaalkultuuri objektid on noortele
olulised ja tdhendusrikkad.

Disainiprotsess

9) Toote, teenuse,
prototliubi loomine

sekkumise vOi

10) Essee, referaadi vO0i  teose

saateteksti kirjutamine.

11) Tervikliku ekspositsiooni loomine
ja selle esitlemine publikule.

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Anallusib tarbeeset
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

2) Selgitab enamasti oma t6od
ning valitud to6kéigu ja
sonumi vOimalikke teisi
voimalusi.

1) Eneseanaltitisi ja  refleksiooni
harjutamine t06 tegemise ajal ja
peale tdoprotsessi 16ppu Opetaja
antud  kisimuste  abil Naiteks:
Bortoni mudeli ainetel: Mida ma
tegin, et sellesse punkti jouda? Mis




3) Kirjeldab teose ainest,
meediumi ja vormi.

mind aitas ja takistas? Mida ma
veel saan tulevikus teha?

2) Kaaslaste t66 anallitisimiseks voib
niud modnel juhul kasutada ka

kisimusi, mis moeldud
kunstiteoste analttsimiseks.
(vormianaluds, ikonograafiline

analliis) Tasub lisada alati mdni
positiivset tagasisidet vdimaldav
kisimus.

3) Kunstiteose analiilsi meetodite
praktiseerimine:

Vormianaliisist lahtuvad kiisimused:

1) Milline ja miks on just selline
kompositsioon, materjal, tehnika,
vorm, kuju, joon, varv, ritm,
proportsioon,  pind,  slgavus,
heletumedus, fookus, koloriit,
perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis  suurem, mis
vdiksem? Mida on rohkem, mida
vdhem? Kas teoses on korduvaid
elemente (joon, varv, vorm,
muster)? Mida tdpsem ja detailsem
on erialane sdnavara, seda
tdpsemalt on v@imalik teost
Kirjeldada.

Stiilianaliisist lahtuvad kiisimused:

1) Autorikeskselt: Milline on autori
isiklik stiil? Kas see teos on tema
jaoks thdpiline voi erandlik? Mille
jargi tunneme autori stiili dra? Kas
autor kuulub suurema stiili voi
rihmituse alla? Kas ja kuidas
autori kaekiri on muutunud elu
jooksul?

2) Teosekeskselt: Kas teose vorm
vastab monele stiilile?  Mis
tdpsemalt loob stiili (nt pintslit6o,
varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas
ekspositsioon vOi vormistus vastab
stiilile? Kas see teos annab stiili
kohta uut infot? Kas tehnika on
tiupiline  voi  erandlik?  Kas
kujutatud teema ja stiil on




omavahel seotud? Kuidas valitud
kujutamisstiil réhutab teema olulisi
omadusi, tdhendusi vdi meeleolu?

Biograafilisest meetodist lahtuvad

kisimused:

1) Kuidas on autori  elulugu
mojutanud  tema  loomingut?
Milline oli tema haridus, véljadpe,
elu- ja to6tingumused, suhted
vOimude (kuninga, kiriku,
valitsusega) ja publikuga? Kas ja
kuidas n&deme autori tdodes viiteid
tema  elukohale, perekonna
ajaloole, tema kogemustele ja
labielamistele?

Ikonograafilisest  analiiisist  ldhtuvad

kisimused:

1) Mida on kujutatud? Mille jargi
selle &ra tunneme, milliseid
atribuute, sumboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida
kujutatud objektid tdhendavad
selles kontekstis? Mis neile annab
sellise tdhenduse? Millised
tdhendused kujutatul on
laiemalt?Milliste tekstidega (sh
teised kujutised) on kujutatu
seotud? Kas see on tavaparane
kujutamisviis, st kas on teisi
samatddbilisi  pilte vdi on see
erandlik?

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur
Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised stimbolid erinevates
kultuurides.

Nuldisaegsed mérgid ja simbolid.




Kujutamise baaselemendid ja
kompostisioon

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind,
varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)

Kompositsioonip6himdtted: kontrast,
litkumine, rutm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, mddtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, leval, all, kérval, paremal,
vasakul, keskel, aares, lahedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
Kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus-
e Ohuperspektiiv

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kilmad
toonid

Ruumiillusiooni loomise pGhimdtted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liilkumise faaside kujutamine,
litkumist markivad jooned koomiksites.

Neljamdotmelise teose

baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

Kaadriplaanid: ldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.




Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tpograafia, kirjattiip, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natliirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjo0rivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika,
graafiline disain, tlpograafia, kirjatlup,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néitusetod nimesilt (autori nimi, Kklass,
teose nimi, t66 tehnik, t66 md6dud, aasta,
juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

Disainiprotsessi osad




e Osapooled, tarbija

o Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mérkamine ja
sOnastamine, info kogumine

o Lahtellesanne

o Vdimaluste sbnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

o Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsuklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani Kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid, illumineeritud kisikirjad.

Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
kasikirjad, ornamendid.




Viikingite arhitektuur ja kunst,
réndhdimude kunst (ornament,
metallitdo).

Renessansskunst Itaalias. Kdrgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas

Realism maalikunstis
Modernism 19. sajandi I6pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
simbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Nuldiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele voi
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toévahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




2.17.

8. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t6d,
Opiprojektid, Gppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

8.klass

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

10) Kasutab info leidmiseks
sOnastikke ja entsiiklopeediaid,
nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

11) Otsib teadlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile
detailid ning tdhtsamad
punktid.

15) Tekstide lugemine, info (tekstid,
pildid, multimeedia) otsimine
teavikutest ja internetist, Intervjuude
ja dokfilmide vaatamine,
naitusekulastused (ka virtuaalselt),
Opetaja koostatud esitlused ja loeng,
intervjueerimine, vestlused
loomemajanduse valdkonna
inimestega.

16) Saadud teabe alusel:
visuaalteose kirjeldamine,
klisimustele vastamine, selgitamine,
seostamine, vordlemine, kokkuvdtete
tegemine, motte- ja mdistekaartide
koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse
koostamine, tervikteksti kirjutamine
(essee, artikkel, sunopsis, saatetekst
vms), naitusepaeviku pidamine, info
kogumine portfooliosse, pimappi
vOi visandiraamatusse.

17) Saadud teabe alusel arutlemine.
18) Saadud teabe ja mdistmise
rakendamine loomisel

19) Uurimine

20) Disainiprotsess:

21) Probleemi tuvastamine

22) Sihtrihma tapsustamine,
sihtgrupi Kkirjeldamine, sihtriihma
kaasamine

23) Info otsimine.

24) Probleemi tdpsustamine

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

4) Leiab oma teose jaoks ideid labi
eneserefleksiooni.

5) Rakendab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
paevakajalistest teemast lhtuv,




6)
7)
8)

9)

laiendamise/arendamise
meetodeid
(kombineerimismaatriksid,
referaat idee tausta uurimiseks).
Loob storyboardi joonistades
vOi digivahendeid kasutades.
Markab ja tuvastab igapéevaelu
probleemi, mis teda kdnetab.
Seab ldhtetlesande ja
tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja
rakendab  sihipéraselt  Uht
uurimismeetodit (naiteks
vaatlus, intervjuu, kusitlus,
enesekohase péaeviku pidamine
ja analliisimine, uurijapaeviku
pidamine ja analtiisimine).

igavikulisest teemast l&htuv, suvaline
sisend e. random input, Oppeainest voi
mdnest inimtegevuse valdkonnast
l&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mottekaart,
omaduste reastamine, erinevate
stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse,
eesmargi jms alusel.

Idee sBnastamine ja laiendamine: idee
sBnastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine marksdnade juurde,
SCAMPER-meetod. Erinevate
valjundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik,
kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing,
assotsiatsioonide kasutamine,
simboolika vélja selgitamine, kujundite
vOi kujutiste kombineerimine) ja valik.
Visandamine (joonistus, visandlik
maal, prototidp, arvutis loodud 2d voi
3d visand). Krokiide ja kiirkrokiide
hajutamine. Visualiseerimise ja
visuaalse kokkuvdtte harjutused.
Plaanimine:

2-mdotmelise t66 kavandamine: visand,
materjalide naidised ja valiku
pdhimotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn tooproovid) ja valiku
pdhimotted, formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Kogu protsessi vdib
dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, dpimapis.
3-mdotmelise t66 kavandamine: 2-
mdo6tmeline visand, 3-mdotmeline
visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja valiku
pdhimotted. Suuruse,
eskponeerimiskoha ja valgustuse valik
ja pohimdtted. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, Gpimapis.
4-m0odtmelise t60 kavandamine:
stsenaarium, storyboard. Vottepaikade,
naitlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli visandid, néited ja
valik.




Protsessi kavandamine
Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite
tuvastamine, mdjude planeerimine
Lahtellesande sbnastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi
prototulibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine
juhendaja abiga.

LOOMINE
2) Loob kahe-, kolme- ja 1)  Valikuvdimaluste le
neljamdédtmelisi (sh arutlemine. Valikute pdhjendamine
digivahendid) kunstitoid (Annab paremini edasi mu ideed:;

spontaanselt (kavandamata).

3) Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi kunstitoid
enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

4) Laiendab enda ideed

kavandamise  protsessis, katsetab

erinevaid tehnilisi vOimalusi ja toob
esile idee arenguetapid.

5 Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid
ning  rakendab  to0votteid  ja
kompositsiooni pdhimatteid
teadlikult.

6) Pdhjendab tehnika VOi
meediumi  valikut toetudes oma
sonumile voi ideele.

7) Rakendab neljamddtmelise
teose loomisel (animatsioon., video,
etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja puanti  (I6iming
Kirjandusega).

8) Oskab Opetaja abiga
rihmaliikmena luua  Ghist6odest
véljapaneku.

9)  Toetab t66 pealkirjaga oma

sonumit voi ideed.

Tahtsin originaalset lahenemist)

2)  Teoste loomine kontseptsiooni
alusel.
3) Kahemddtmeliste teoste

loomine teadlikumalt valikuid tehes.
Votta aega planeerimisprotsessiks ja
ideeloomeks. Tehnikate
kombineerimine. Arvutigraafika ja
digimaal.

4)  Kolmemddtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes.
Materjalide kombineerimine ja
leidlik kasutus. Vormide vdtmine
kooli v8imalusi kasutades.

5)  Kohaspetsiifiline installatsioon.
Kineetiline skulptuur vdi
installatsioon. Prototipide loomine
fudsilises keskkonnas vdi 3-d
programmis.

6) Neljamddtmeliste teoste
loomine: kavandatud ja
komponeeritud videokunsti teos vOi
animatsioon. VVoib teha grupitdéona,
jagades rollid analoogselt nagu péris
elus (rezisOor, stsenarist, kunstnik,
storyboardi joonistaja, animaator,
operaator, helirezis6or, monteerija,
valgustaja, kostttimikunstnik jne)

7)  Teatri voi muu etenduskunsti
teos koostoona ja I6imituna teiste
ainetega.

8)  Visuaalkultuuri objektide
loomine. Siin taub lahtuda sellest,




millised visuaalkultuuri objektid on
noortele olulised ja tahendusrikkad.
9) Disainiprotsess

10) Toote, teenuse, sekkumise voi
prototulibi loomine

11) Essee, referaadi voi teose
saateteksti kirjutamine.

12) Tervikliku ekspositsiooni
loomine ja selle esitlemine publikule.

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1)

2)

3)

4)

Analidsib teost (ulesehitus ja
vorm, tahistavus, peamised
simbolid, kontekst).
Analttsib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse
aspektist.

PBhjendab valdavalt oma t66
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.
Kuulab kaas6ppijate seisukohti,
pdhjendab enda arvamust,
annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib enamasti eriarvamusi.

1) Eneseanalliusi ja refleksiooni
harjutamine t06 tegemise ajal ja
peale tO6protsessi 16ppu Opetaja
antud kasimuste abil Naiteks:
Bortoni mudeli ainetel: Mida ma
tegin, et sellesse punkti jouda?
Mis mind aitas ja takistas? Mida
ma veel saan tulevikus teha?

2) Kaaslaste t60 analtisimiseks
vBib nudd mdnel juhul kasutada
ka kidsimusi, mis mdeldud
kunstiteoste anallisimiseks.
(vormianaltiis, ikonograafiline
anallius) Tasub lisada alati mani
positiivset tagasisidet vBimaldav
klisimus.

3) Kunstiteose analilisi meetodite
praktiseerimine:

Vormianaliiisist lahtuvad kiisimused:

1) Milline ja miks on just selline
kompositsioon, materjal,
tehnika, vorm, kuju, joon, varv,
ritm,  proportsioon,  pind,
stigavus, heletumedus, fookus,
koloriit, perspektiiv? Mis on
eespool, mis tagapool? Mis
suurem, mis véaiksem? Mida on
rohkem, mida véhem? Kas
teoses on korduvaid elemente
(joon, Varv, vorm,
muster)? Mida  t&psem ja
detailsem on erialane sdnavara,




seda tdpsemalt on voéimalik teost
kirjeldada.

Stiilianaltitisist lahtuvad kisimused:

1) Autorikeskselt: Milline on autori
isiklik stiil? Kas see teos on tema
jaoks tadpiline voi erandlik?
Mille jargi tunneme autori stiili
ara? Kas autor kuulub suurema
stiili voi rihmituse alla? Kas ja
kuidas autori  k&ekiri  on
muutunud elu jooksul?

2) Teosekeskselt: Kas teose vorm
vastab monele stiilile? Mis
tapsemalt  loob  stiili  (nt
pintslitoo, Varvi- ja
materjalikasutus  jne)?  Kas
ekspositsioon  vdi  vormistus
vastab stiilile? Kas see teos
annab stiili kohta uut infot? Kas
tehnika on  tldpiline  voi
erandlik? Kas kujutatud teema ja
stiil on omavahel seotud? Kuidas
valitud kujutamisstiil réhutab
teema olulisi omadusi, tahendusi
vOi meeleolu?

Biograafilisest meetodist  ldhtuvad
kisimused:

1) Kuidas on autori elulugu
mdjutanud tema loomingut? Milline
oli tema haridus, valjadpe, elu- ja
tootingimused,  suhted  vBimude
(kuninga, kiriku, valitsusega) ja
publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori
t0odes  viiteid tema elukohale,
perekonna ajaloole, tema kogemustele
ja labielamistele?

Ikonograafilisest analliisist ldhtuvad
kiisimused:

1) Mida on kujutatud? Mille jargi
selle dra tunneme, milliseid
atribuute, sumboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida
kujutatud objektid t&dhendavad
selles kontekstis? Mis neile
annab sellise tdhenduse?




Millised tdhendused kujutatul on
laiemalt? Milliste tekstidega (sh
teised kujutised) on kujutatu
seotud? Kas see on tavapérane
kujutamisviis, st kas on teisi
samatudbilisi pilte vdi on see
erandlik?

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised simbolid erinevates
kultuurides.

Niudisaegsed margid ja sumbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompostisioon

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem@dtmeline: joon, vorm, pind,
varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)

KompositsioonipGhimdtted: kontrast,
liilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, dleval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline,
terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne




Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e 6huperspektiiv

Varviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkumist méarkivad jooned koomiksites.

Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tlpograafia, kirjattiup, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, nataurmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monotiilipia, foto,
origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trikigraafika, graafiline
disain, tipograafia, kirjatip,
kalligaafia, stsenograafia




Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puént)

Etikett

Néituset6d nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t66 tehnik, t66 moddud,
aasta, juhendav Gpetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

Disainiprotsessi osad

o Osapooled, tarbija

o Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi markamine ja
sbnastamine, info kogumine

o Lahtellesanne

e VGimaluste sBnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....




Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsuklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid, illumineeritud kasikirjad.

Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
kasikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst,
randhéimude kunst (ornament,
metallitdo).

Renessansskunst Itaalias.
Kdrgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas
ja Ameerikas

Realism maalikunstis
Modernism 19. sajandi 16pu maalis
(impressionism, postimpressionism,

stiimbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.




Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele vdi
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud
elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, toévahendite saastlik

kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine,

kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine




2.18. 9. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t66d,
Opiprojektid, Gppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

VALJASELGITAMINE, TEADMINE, MOISTMINE

1) Seostab eri ideoloogilisi
simboleid vastava ajastuga ja
teab nende tahendust.

2) Arutleb erinevate nii
kaasaegsete kui ajalooliste
ideoloogiliste siimbolite rolli
ule tanapéeval

3) Seostab kunstnikku ja
kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja
tdendades oma téhelepanekuid.

4) Leiab kunstiteose omadused,
mis véljendavad nii loomise
keskkonna kui kunstniku ideid

5) Kilastab iseseisvalt
kunstinaitust voi- sindmust
ning kaitub seal reeglite
kohaselt.

9.klass

1)  Tekstide lugemine, info
(tekstid, pildid, multimeedia)
otsimine teavikutest ja internetist,
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine,
naitusekilastused (ka virtuaalselt),
Opetaja koostatud esitlused ja loeng,
intervjueerimine, vestlused
loomemajanduse valdkonna
inimestega.

2) Saadud teabe alusel:
visuaalteose kirjeldamine,
klisimustele vastamine, selgitamine,
seostamine, vordlemine, kokkuvdtete
tegemine, motte- ja mdistekaartide
koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse
koostamine, tervikteksti kirjutamine
(essee, artikkel, sunopsis, saatetekst
vms), naitusepaeviku pidamine, info
kogumine portfooliosse, pimappi
vOi visandiraamatusse.

3)  Saadud teabe alusel arutlemine.
4)  Saadud teabe ja mdistmise
rakendamine loomisel

5) Uurimine

Disainiprotsess:
Probleemi tuvastamine.

Sihtrihma tapsustamine, sihtgrupi
kirjeldamine, sihtriihma kaasamine

Info otsimine.

Probleemi tdpsustamine

PLAANIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE

1) Rakendab teiste autorite teoseid
oma too lahtepunktina.

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite




2)

3)

4)

5)

Rakendab
keerulisemaid ideede
laiendamise  /  arendamise
meetodeid  (nditeks  Osborni
kisimustik).

Teab ideede selekteerimise
meetodeid (nditeks sbelumine

Opetaja abiga

klsimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose
kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel

mitmekesiseid meetodeid (néit
visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, varvi- ja
materjalindidised,  td0etapide
Kirjeldused).

kasutamiseks (isiklik seos,
paevakajalistest teemast lahtuv,
igavikulisest teemast l&htuv, suvaline
sisend e. random input, Oppeainest voi
mdnest inimtegevuse valdkonnast
l&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mdottekaart,
omaduste reastamine, erinevate
stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse,
ebatavalisuse, eesmérgi jms alusel.
Idee sBnastamine ja laiendamine: idee
sOnastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine marksdnade juurde,
SCAMPER-meetod. Erinevate
valjundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik,
kujutamislaadi valik, meediumi valik,
moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing,
assotsiatsioonide kasutamine,
siimboolika valja selgitamine,
kujundite vdi kujutiste
kombineerimine) ja valik.
Visandamine (joonistus, visandlik
maal, prototidp, arvutis loodud 2d voi
3d visand). Krokiide ja kiirkrokiide
hajutamine. Visualiseerimise ja
visuaalse kokkuvdtte harjutused.
Plaanimine:

2-mdotmelise t66 kavandamine:
visand, materjalide ndidised ja valiku
pdhimotted, vahendite ja tehnikate
katsetused (nn t66proovid) ja valiku
pdhimotted, formaadi valik ja selle
pdhjendamine. Kogu protsessi vdib
dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, 6pimapis.
3-modtmelise t66 kavandamine: 2-
mddtmeline visand, 3-mddtmeline
visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja valiku
pohimdtted. Suuruse,
eskponeerimiskoha ja valgustuse valik
ja péhimotted. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, dpimapis.
4-mobtmelise t66 kavandamine:
stsenaarium,




storyboard. V0ttepaikade, nditlejate
Inukkude /karakterite, rekvisiitide, heli
visandid, néited ja valik.

Protsessi kavandamine
Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite
tuvastamine, mdjude planeerimine
Lahtellesande sbnastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi
prototulibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine
juhendaja abiga.

LOOMINE
2) Loob  kahe-, kolme- ja|2) ValikuvGimaluste le arutlemine.
neljamddtmelisi (sh Valikute pdhjendamine (Annab
digivahendid) kunstitoid paremini edasi mu ideed; Tahtsin
spontaanselt (kavandamata). originaalset l&henemist)
3) Loob  kahe-, kolme- ja| 3)  Teoste loomine kontseptsiooni
neljamddtmelisi kunstitoid alusel.

teadlikult uurides ja kavandades.
4)  Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale ja tehnikavotteid
ning rakendab toovotteid
ja kompositsiooni pdhimatteid
teadlikult.
5)  Pakub vilja ekspositsiooni v0i
naitusepinna koha kooliruumis ning
pdhjendab enda valikut ja visiooni.
6)  Loob ndituse kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms)
ja esitluse viisi.
7)  Tekitab kahemddtmelises teoses
vabalt valitud vahenditega ruumi-
illusiooni.
8) Rakendab  kolmemddtmelises
teoses valgust, Umbritsevat ruumi ja
materjali (voi muid  Opetaja
ulesandepistituses esitatud elemente
vOi  pOhimdtteid) oma  sGnumi
edastamiseks.

4) Kahemd@dtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes.
Votta aega planeerimisprotsessiks ja
ideeloomeks. Tehnikate
kombineerimine. Arvutigraafika ja
digimaal.

5) Kolmemddtmeliste teoste
loomine teadlikumalt valikuid tehes.
Materjalide kombineerimine ja
leidlik kasutus. Vormide vdtmine
kooli vBimalusi kasutades.

6) Kohaspetsiifiline installatsioon.
Kineetiline skulptuur voi
installatsioon. Prototiitpide loomine
futsilises keskkonnas voi 3-d
programmis.

7)  Neljamddtmeliste teoste
loomine: kavandatud ja
komponeeritud videokunsti teos voi
animatsioon. V@ib teha grupitoona,
jagades rollid analoogselt nagu paris
elus (rezisoor, stsenarist, kunstnik,
storyboardi joonistaja, animaator,
operaator, helireziso6r, monteerija,
valgustaja, kostlumikunstnik jne)




8) Teatri voi muu etenduskunsti
teos koostona ja I6imituna teiste
ainetega.

9) Visuaalkultuuri objektide
loomine. Siin taub ldhtuda sellest,
millised visuaalkultuuri objektid on
noortele olulised ja tahendusrikkad.
10) Disainiprotsess

11) Toote, teenuse, sekkumise voi
prototulibi loomine

12) Essee, referaadi voi teose
saateteksti kirjutamine.

13) Tervikliku ekspositsiooni
loomine ja selle esitlemine
publikule.

REFLEKSIOON, ANALUUS JA KRIITIKA

1) Eneseanalliusi ja refleksiooni

Loob kahe-, kolme- ja harjutamine t66 tegemise ajal ja
neljamddtmelisi (sh peale tooprotsessi 16ppu Spetaja
digivahendid) kunstitoid antud kusimuste abil Naiteks:
spontaanselt (kavandamata). Bortoni mudeli ainetel: Mida
Loob kahe-, kolme- ja ma tegin, et sellesse punkti
neljamddtmelisi kunstitoid jouda? Mis mind aitas ja
teadlikult uurides ja takistas? Mida ma veel saan
kavandades. tulevikus teha?

Valib loomeprotsessis 2) Kaaslaste t66 analiitisimiseks
sihipdraselt materjale ja voib ntitid ménel juhul kasutada
tehnikavdtteid ning rakendab ka kisimusi, mis mdeldud
t6ovotteid ja kompositsiooni kunstiteoste  analtiisimiseks.
pohimétteid teadlikult. (vormianaliiiis, ikonograafiline
Pakub vilja ekspositsiooni v0i analiiiis) Tasub lisada alati méni
naitusepinna koha kooliruumis positiivset tagasisidet
ning pdhjendab enda valikut ja vBimaldav kiisimus.

visiooni.

Loob néituse kaasteksti, etiketid 3) Kunstiteose analuusi meetodite
(autori nimi, t56 nimetus, praktiseerimine:

tehnika jms) ja esitluse viisi. Vormianaliitsist ldhtuvad kisimused:
Tekitab kahemdotmelises teoses

vabalt valitud vahenditega 1) Milline ja miks on just selline
ruumi-illusiooni. kompositsioon, materjal,
Rakendab kolmemaatmelises tehnika, vorm, kuju, joon, varv,
teoses valgust, Uimbritsevat ratm,  proportsioon,  pind,
ruumi ja materjali (v&i muid stgavus, heletumedus, fookus,
Bpetaja lilesandepiistituses koloriit, perspektiiv? Mis on
esitatud elemente v&i eespool, mis tagapool? Mis

suurem, mis vaiksem? Mida on




pbhimdtteid) oma sdnumi
edastamiseks.

ronkem, mida vahem? Kas
teoses on korduvaid elemente
(joon, Varv, vorm,
muster)? Mida  tdpsem  ja
detailsem on erialane sGnavara,
seda tdpsemalt on vdimalik teost
kirjeldada.

Stiilianaltitisist lahtuvad kisimused:

1) Autorikeskselt:  Milline  on
autori isiklik stiil? Kas see teos
on tema jaoks tudpiline voi
erandlik? Mille jargi tunneme
autori stiili dra? Kas autor
kuulub  suurema stiili  voi
rihmituse alla? Kas ja kuidas
autori kaekiri on muutunud elu
jooksul?

2) Teosekeskselt: Kas teose vorm
vastab monele stiilile? Mis
tapsemalt  loob  stiili  (nt
pintslitdo, varvi- ja
materjalikasutus  jne)?  Kas
ekspositsioon v8i vormistus
vastab stiilile? Kas see teos
annab stiili kohta uut infot? Kas
tehnika on tadpiline  vOi
erandlik? Kas kujutatud teema
ja stiil on omavahel seotud?
Kuidas valitud kujutamisstiil
rohutab teema olulisi omadusi,
tahendusi vdi meeleolu?

Biograafilisest meetodist  lahtuvad

kiisimused:

a. Kuidas on autori elulugu
mdojutanud tema loomingut? Milline
oli tema haridus, véljadpe, elu- ja
tootingumused,  suhted  vdimude
(kuninga, kiriku, valitsusega) ja
publikuga? Kas ja kuidas ndeme autori
toodes viiteid tema elukohale,
perekonna ajaloole, tema kogemustele
ja labielamistele?

Ikonograafilisest anallusist ldhtuvad

kisimused:




a. Mida on kujutatud? Mille jargi
selle dra tunneme, milliseid atribuute,
simboleid ja allegooriaid on
kasutatud? Mida kujutatud objektid
tdéhendavad selles kontekstis? Mis
neile annab sellise tdhenduse? Millised
tahendused kujutatul on
laiemalt?Muilliste tekstidega (sh teised
kujutised) on kujutatu seotud? Kas see
on tavapérane kujutamisviis, st kas on
teisi samatddbilisi pilte v6i on see
erandlik?

TEEMAVALDKONNAD

VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapéaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised stimbolid erinevates
kultuurides.

Niudisaegsed margid ja sumbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompostisioon

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmem@dtmeline: joon, vorm, pind,
varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)

Kompositsioonipdhimotted: kontrast,
liilkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, dleval, all, kdrval,
paremal, vasakul, keskel, &ares,
ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,




laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, tmar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv,
varvus- e dhuperspektiiv

Varviteooria: Koloriit.
Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kilmad
toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himatted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, litkumise faaside kujutamine,
liikumist markivad jooned
koomiksites.

Neljamddtmelise teose
baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: Gldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made,
installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tipograafia, kirjatip,
kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natttrmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, trikigraafika, graafiline




disain, tipograafia, kirjatdp,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént)

Etikett
Néitusetdd nimesilt (autori nimi, klass,

teose nimi, t6o tehnik, t66 mdddud,
aasta, juhendav Gpetaja)

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

o Uurimine, valjaselgitamine,
probleemi markamine ja
sOnastamine, info kogumine

o Lahtellesanne

e VOGimaluste sdnastamine,
ettepanekute tegemine,
kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad
materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill, savi...




Tehismaterjalid: plastik, Kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine
Google’i pildiotsing

(Veebi)entsuklopeediad ja
andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid, illumineeritud késikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
késikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst,
randhéimude kunst (ornament,
metallitdo).

Renessansskunst Itaalias.
Kdrgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas
ja Ameerikas

Realism maalikunstis




Modernism 19. sajandi I6pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
simbolism, juugend).

Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Nuddiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele voi
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR
UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud
elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, saéstlikkus,
digitaalne jalajélg, digiprigi,
toovahendite sééstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstidritused, naitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine,

kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine




3. MUUSIKA

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1abi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel,
moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -
oskuste ja -kogemuste stisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi
muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses
lahtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Pats, Heino
Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud
kasitlusele ning tanapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikaga tegelemine
rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikalpetuse
kaudu luuakse voOimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga
tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi vaértushinnanguid
ja muusikamaitset. Muusikadpetuses tahtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevaljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise m&tlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fuusilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vGimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupdra. Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméang,
muusikaline litkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus
ning Gppekéigud.

Muusikalpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pillimang,

3) muusikaline litkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikalpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase
isikupara, omandatakse oskused ja teadmised (ksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rihmas voi (ksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostoooskust, Uksteise kuulamise oskust, Uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja Gpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning
koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja
isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse vGimalused muusikalise
enesevéljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses
rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analutsivdimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.



Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks moistmiseks.
Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekaigud
(sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad Opilaste
silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripdrandist ning
nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikalpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivalise loometegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide
jm esinemiste kavandamine, to6toad jms).

3.1. | KOOLIASTE

3.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:
1) tunneb rddmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning
muusika kuulamisest;
2) saab esmase Uhislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliménguoskused;
3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;
4) mangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika valjendusvahendeid;
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist kirjaoskust

- _— -

(helivaltused, riitmid japausid: « «« ¢ ¢ ' <«se «« =7 2_ja3-0saline taktimdot; JO- ja RA-

astmerida, JOvGti; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).
3.3. Kooliastme dpitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming
Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga tiksi, ansamblis vdi
kooris;

2) valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme {ihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,, Tiliseb,
tiliseb aisakell (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel*
(,,Juba linnukesed...”), ,,Uhti, uhti, uhkesti*, , Emakesele* (M. Hérma), ,,Rongisdit“ (G.
Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu
ule;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pillimang
Opilane:
1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/v0i kaasmangudes;



2) musitseerib vaikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvotteid kasutades;
3) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) valjendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu tksi vi rihmas;
2) kasutab liikumisel muusika véljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, rutm, tempo, tadmber,
diunaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamisel;

6) valjendab muusika meeleolu kunstitoddes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt vdi muul looval
viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu v8i muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo,
tdmber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss,
valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kdla ja valimuse jéargi eesti rahvapille ning
Kirjeldab neid.




3.4. 1. klassi Opitulemused ja Opisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

1.klass

LAULMINE

12) on harjunud laulma sirge
selja, pustise pea ja avatud
suuga julgelt, ilmekalt ja
selge diktsiooniga kooris
(kogu klassiga), ansamblis
ja/vdi ksi; votab osa
uhislaulmisest;

13) véljendab laulu sisu ja
meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat ja
tempot; poorab tdhelepanu
lauldava laulu sGnadele;

14) laulab eakohaseid laste-,
mangu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

15) laulab peast | kooliastme
uhislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn
jarodm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Kevadel* ehk
»Juba linnukesed... (eesti
rahvaviis / J. H. Hermann ja
P. Tekkel);

16) on tutvunud laulupidude
traditsiooniga;

17) on tutvunud muusikalise
Kirjaoskusega ja rakendab
seda lauldes: laulab endale
sobivas tessituuris
astmemudeleid, kasutades
astmeid SO, Ml ja RA,;
teadvustab Opitud ritme,
ratmifiguure ja pausi
laulmisel.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast |
kooliastme Ghislaule (Eesti himn,
»Kevadel®). Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri tdhtpéevadega
(mardipé&ev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpuhad) ja riiklike tdhtpaevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emadepaev jt).

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris (kogu
Klassiga), ansamblis (naiteks pingiridade
kaupa jne) kui ka uksi, mille kaigus
harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast kui
ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse dpilasi
koolikoori.

Tekitatakse harjumus lauldes hoida
loomulikku kehahoidu (sirge selg, pustine
pea, avatud suu). Opilasi suunatakse laulma
julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Interpretatsioon. Mdtestatakse lauldava
laulu sbnu, valjendamaks selle sisu ja
meeleolu l&bi erineva diinaamika (piano,
forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire,
aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
Oppimist toetava muusikateooriaga, sh
mdistetega: viis, ritm, meetrum, 160k, takt,
taktijoon, I6pujoon, taktimdot (2-osaline ja 3-
osaline taktim@dt), noot (noodipea ja
noodivars). Tutvutakse ritmide,
ritmifiguuride ja pausiga

. i .t ratmisilpide TA, TI-
TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning
teadvustatakse neid laulmisel.

« Noodist laulmine. Opitakse lugema
noodist laulusdnu ning jargima riitmi
ja meloodia liikumist. Opitakse uusi
laule noodist SO, Ml ja RA
astmetega. Tutvutakse erinevate




noodimarkidega (kordusmaérgid,
esimene ja teine 16pp). Juhitakse
tahelepanu laulu autoritele (helilooja
ja luuletaja).

e Vorm. Kirjeldatakse Opitavate laulude
vormi l&bi mdistete salm, refréan,
eelméng ja vahemang.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, M,
RA. Mudellaulud. Tutvutakse relatiivsete
astmete ja nende k&emarkidega.
Kinnistatakse eri tessituurides eelkdige SO,
MI ja RA astmetel pGhinevaid
astmemudeleid. Astmed paigutatakse
astmetrepile voi -redelile ja
noodijoonestikule.

PILLIMANG
Musitseerimisel kasutatakse teadlikult riitme,
ratmifiguure ja pausi
d Jld At
Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii
orkestris (kogu klassiga), ansamblis (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille
kaigus harjutakse kuulma ja kuulama nii
1) méngib keha- riitmi- ja | enda kui ka teiste pillimangu.
plaatpillidel lihtsamaid _ o
ostinato'sid, kaas-, eel- | Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle

2)

ja/vdi vahemange, kasutades
digeid manguvotteid; oskab
nimetada enda  koolis
olevate rutmi- ja plaatpillide
nimetusi;

on tutvunud muusikalise
kirjaoskusega: teadvustab
Opitud rutme, rutmifiguure
ja pausi musitseerimisel.

erinevate helide ja manguvdimalustega.
Rakendatakse kehapilli lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/v0i
vaheméangudes, kasutades Gpitud riitme.

Rutmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate
ratmipillidega (k6lapulgad, triangel,
vorutrumm, kdlatoru, marakad, riitmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid,
agoogo, guiro, dzembe, bongod, konga jt).
Opitakse rutmipillidel igeid manguvdtteid.
Rakendatakse rutmipille lihtsamates
ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.

Plaatpillid. Tutvutakse oma koolis olevate
plaatpillidega (ksulofon, kellaméng,
metallofon, kélaplaadid). Opitakse plaatpilli
pulkade 0&iget kdeshoidmist ja digeid
ménguvotteid.  Rakendatakse  plaatpille




lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Opitud ritme.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

1) valjendab muusika sisu ja
karakterit liikumise kaudu tksi voi
rihmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu
muusika valjendusvahendeid:
ritme, rutmifiguure ja  pausi,
erinevaid temposid;

3) tantsib koos kaaslastega eesti
laulu- ja ringménge.

Liikumistegevusi viiakse l&bi nii Gheskoos
(kogu klassiga), gruppides (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka Uksi, mille
kaigus harjutakse liikuma ja tunnetama nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
litkumise kaudu.

Tutvutakse litkumise kaudu riitmide,
ritmifiguuride ja pausiga
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Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud. Mangitakse
hiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge,
tutvudes nende sisu ja parimuslike
traditsioonidega. Valjendatakse mangudes
esinevate tegelaste karaktereid.

Harjutatakse Uhistegevustes liikumist paaris,
uhiselt ringjoonel (sd0ris), vooris ja viirus.

MUUSIKAL

INE OMALOOMING

1) rakendab omaloomingus
muusika valjendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo, tamber,
dunaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel,  kasutades  Opitud
ritme, ritmifiguure ja pausi.

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tksi,
ansamblis (néiteks pinginaabriga) ja/vdi kdik
koos (kogu klassiga). Muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka
omavahel 18imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse pitud astmemudelitele
(SO, MI, RA) tuginedes.

Pilliméang. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, ritmijargnevusi

ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
ritmi- ja plaatpillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud ritme, ratmifiguure ja
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pausi




4) loob  lihtsamaid  tekste
(liisusalme, regivarsse, laulusdnu
ine);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel.

6) on tutvunud muusikalise
Kirjaoskusega: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO,
MI ja RA ja Opitud ritme,
ritmifiguure ja pausi.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala
karaktereid improviseeritud litkumise kaudu.
Laulu meeleolule luuakse sobivad liigutused.

MUUSIKA KUULAMINE

1) avaldab eakohaselt arvamust
kogetud muusikaelamusest,
kasutades Gpitud oskussGnavara;

2) Kkirjeldab, iseloomustab ning
vordleb eakohaselt kuulatava laulu
vOi muusikapala meeleolu ja
karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ~ (laul ja
muusikapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega
ja kirjeldab neid.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust
suuliselt v8i muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autorite ametitega (helilooja ja luuletaja).
Uue repertuaari dppimisel juhitakse
tahelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti
rahvalaulude ja rahvapillidega.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala).

Muusika valjendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Gpitud oskussbnavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikulastaja hea
kaitumise tavadega.




3.5. 2. klassi dpitulemused ja dpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised tédd, 6piprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused

2.klass

LAULMINE

1) oskab lauldes hoida loomulikku
kehahoidu; on tutvunud laulmisele
omaste hingamispdhimotetega;
laulab vaba tooni ja selge
diktsiooniga uksi, ansamblis voi
kooris;

2) véaljendab laulu sisu ja meeleolu,
kasutades erinevat diinaamikat ja
tempot; loeb iseseisvalt noodist
laulusdnu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu-
ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule;

4) laulab peast | kooliastme
tthislaule: ,,Mu isamaa, mu 0nn ja
rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen),
»Mu koduke* (muusika ja sonad A.
Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus / J. Oro); ,,Rongisdit” (G.
Ernesaks / E. Niit);

5) on tutvunud laulupidude
traditsiooniga;

6) moistab eakohaselt muusikalise

kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda

lauldes: laulab endale sobivad
tessituuris astmemudeleid, kasutades
astmeid SO, MI, RA, LE, JO,
(alumine) RAI ja (alumine) SOI
(pentatoonika); kinnistab opitud
ritme, ritmifiguure ja pausi.

1. klassis omandatud teadmiste kordamine.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast |
kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn, ,,Mu
koduke”, ,,Tiliseb, tiliseb aisakell”,
»Rongisdit”. Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri

tahtpaevadega (mardipdev, kadripéev, joulud,
vastlad, kevadpuihad) ja riiklike
tahtpaevadega (isadepéev, Eesti vabariigi
aastapéev, emadepadev jt). Tutvutakse laulu
autoritega (helilooja ja luuletaja).

Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse
harjumust hoida laulmisel loomulikku
kehahoidu (sirge selg, pistine pea, avatud
suu). Tutvutakse laulmisele omaste hingamise
pdhimotetega. Lauldakse julgelt, ilmekalt ja
selge diktsiooniga.

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris
(kogu klassiga), ansamblis (n&iteks
pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui
ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga
ja kaasatakse Opilasi koolikoori.
Interpretatsioon. Mdtestatakse lauldava
laulu sdnu, valjendamaks selle sisu ja
meeleolu l&bi erineva diinaamika

(piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo
(kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Téaiendatakse juba
Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat, sh kinnistades madisteid: viis
(meloodia), ritm, meetrum, 160Kk, takt,
taktijoon, I6pujoon, taktimdot (2-osaline ja 3-
osaline taktimddt), noot (noodipea ja
noodivars). Kinnistatakse ritme,
ratmifiguure ja
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pausi ritmisilpide
abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus
abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulus6nu ning jargitakse ritmi ja meloodia
liilkumist. Opitakse uusi laule noodist
pentatooniliste astmete abil. Arvestatakse
lauldes noodimaérkidega (kordusmaérgid,
esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno).
Vorm. Kinnistatakse laule dppides mdisteid
salm, refraan, eelmang ja vahemang.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO,
MI, RA, LE,

JO, (alumine) RAI ja (alumine) SO (pentato
onika). Mudellaulud. Kinnistatakse 1.
klassis Opitud astmemudeleid koos
kéemérkidega. Tutvustatakse uusi relatiivseid
astmeid. Kinnistatakse lauldes eri
tessituurides eelkdige SO, MI, RA, LE,

JO, (alumine) RAja (alumine) SO, astmetel
pdhinevaid astmemudeleid. Astmed
paigutatakse astmetrepile vdi -redelile ja JO-
votme abil noodijoonestikule.

Pl

LLIMANG

1) méngib keha- ritmi- ja
plaatpillidel lihtsamaid ostinato'sid,
kaas-, eel- ja/vGi vahemange,
kasutades Gigeid manguvdtteid;
oskab nimetada enda koolis olevate
ritmi- ja plaatpillide

nimetusi; mangib ja improviseerib
plaatpillidel meloodiat, toetudes
pentatoonikale;

2) on tutvunud véikekandle voi
plokkfl6ddi esmaste ménguvdtetega
ja kasutab neid musitseerimisel.

3) maistab eakohaselt muusikalise
Kirjaoskuse téhtsust: teadvustab
Opitud ritme, ritmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

Musitseerimisel kasutatakse riitme,
ratmifiguure ja
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Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

. 2
pausi :

Keha-, ritmi- ja plaatpille méangitakse nii
orkestris (kogu klassiga), ansamblis (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka tksi, mille
kéigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pilliméngu.

Vaikekandle voi plokkfloddi mangimisel
kasutatakse esmaseid manguvotteid.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.




Rutmipillid. Musitseeritakse oma koolis
olevatel ritmipillidel (kblapulgad, triangel,
vOrutrumm, kdlatoru, marakad, ritmimunad,
kuljused, tamburiin, taldrik, kastanjetid,
agoogo, guiro, dzembe, bongod, conga jt),
kasutades Gigeid ménguvdtteid. Rakendatakse
ratmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vdi vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.

Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis
olevatel plaatpillidel (kstilofon, kellaméang,
metallofon, kdlaplaadid), kasutades digeid
méanguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinatodes, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Gpitud

ritme. Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Vaikekannel, plokkfloot. Tutvutakse
vaikekandle vdi plokkfléodi esmaste
méanguvotetega, mida rakendatakse
musitseerimisel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

1) valjendab muusika sisu ja
karakterit litkumise kaudu Uksi voi
rihmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu
ritme, rutmifiguure ja pausi;
tunnetab muusika erinevaid
temposid ja véljendab diinaamika ja
helikdrguste muutusi litkumise
kaudu; arvestab liikudes enda ja
teiste asukohaga ruumis;

3) tantsib koos kaaslastega eesti
laulu- ja ringméange ning
labajalavalssi ja rei(n)lendrit.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Giheskoos
(kogu klassiga), gruppides (naiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka ksi, mille
kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui
ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
litkumise kaudu. Tutvutakse liikumise
kaudu rutmide, ritmifiguuride ja
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pausiga .
Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi liikumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmangud ning
rahvatantsud. Mangitakse Ghiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga.
Véljendatakse mangudes esinevate tegelaste
karaktereid.

Tantsitakse Uhiselt eesti rahvatantse (labajalg
ja reinlender), kasutades tantsude pdhisamme.




Uhistegevuses liigutakse paaris, tihiselt sdoris
(ringjoonel), vooris ja viirus.

MUUSIKAL

INE OMALOOMING

1) rakendab omaloomingus muusika
valjendusvahendeid (meloodia,
ritm, tempo, tdmber, dinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, rutmi- ja
plaatpillidel, kasutades 6pitud
ritme, rtmifiguure ja pausi;

3) improviseerib pentatoonika
astmetele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusénu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel.

6) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
omaloomingus: kasutab
omaloomingu loomisel astmeid SO,
MlI, RA, LE,

JO (alumine) RA ja (alumine) SO, (
pentatoonika) ja dpitud ritme,
ratmifiguure ja pausi.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (Kksi,
ansamblis (néiteks pinginaabriga) ja/vdi kdik
koos (kogu klassiga). Muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimang, muusikaline liikumine)
kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka
omavabhel 18imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse tuginedes pentatoonilistele
astmetele (SO, MI, RA, LE, JO, (alumine)
RAI ja (alumine) SOI ).

Pilliméng. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, ritmijargnevusi ja
ostinato'sid ning esitatakse neid keha-, ritmi-
ja plaatpillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud ritme, ritmifiguure ja
pausi ning pentatoonikat.

Liikumine. Improviseeritud liikumise kaudu
valjendatakse muusikapala karakterit.
Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.

MUUSIKA KUULAMINE

1) avaldab eakohaselt arvamust
kogetud muusikaelamusest,
kasutades Opitud oskussGnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb eakohaselt kuulatava laulu
vOi  muusikapala meeleolu ja
karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ~ (laul  ja
muusikapala);

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust suuliselt
vOi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala
autorite ametitega (helilooja ja luuletaja). Uue
repertuaari 6ppimisel tutvutakse autoritega.
Otsitakse erinevatest infoallikatest autoritest
teavet Opetaja suunamisel.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvalaule ja rahvapille. Eristatakse regilaulus
uhe- ja kaherealist regiviisi.

Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega




4) eristab kdla ja valimuse jérgi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.

(kannel, hiiu kannel, 166tspill, sarved, viled,
torupill), neid eristatakse kuuldeliselt.

Vokaal- ja

instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
(laul ja muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, ansambel, koor).

Muusika véaljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Gpitud oskussGnavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikuilastaja hea
kaitumise tavasid.




3.6. 3. klassi dpitulemused ja Opisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

3.klass

LAULMINE

1) laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba tooni ja selge
diktsiooniga uksi, ansamblis vOi
kooris;

2) véljendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mangu-
ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule;

4) laulab peast I kooliastme
uhislaule: ,,Mu isamaa, mu 6nn ja
rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen),
,Lapsed, tuppa‘“ (sonad E. L.
Woéhrmann) ,, Teele, teele,
kurekesed* (sonad Fr.

Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti‘
(eesti rahvaviis / A. Piirikivi),
,Emakesele* (M. Harma / A. Oengo-
Johanson)

5) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/voi
kuulajana, arutleb suuliselt kogetu
ule;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes.

1. ja 2. klassis omandatud teadmiste
kordamine.

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-,
méangu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast |
kooliastme {ihislaule: Eesti hiimn, ,,Lapsed
tuppa”, ,,Uhti, uhti uhkesti”, ,,Teele, teele,
kurekesed”, ,,Emakesele”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega (mardipaev, kadripéev, joulud,
vastlad, kevadpuhad) ja riiklike
tahtpaevadega (isadepéev, Eesti vabariigi
aastapéev, emadepadev jt). Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui
ka Uksi, mille kaigus kuuldakse ja kuulatakse
nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse dpilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Téaiendatakse juba
Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse 6pitud ritme,
ratmifiguure ja

pausi I J ning Opitakse
uusi ritme, ritmifiguure
ritmisilpide ° 77303 TI-RI-TI-RI, TAI-RI

abil ning poolpaus,
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tervetaktpaus ' ning teadvustatakse
neid laulmisel.

Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi
noodivaltustega (TA = veerandnoot jne).




Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulus6nu ning jargitakse ritmi ja meloodia
liikumist. Opitakse lihtsamaid laule noodist
kasutades kdiki dpitud astmeid. Laulmisel
arvestatakse tuttavate ja uute noodimarkidega
(sidekaar, pidekaar, siisteem).

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude vormi
Iabi mdistete salm, refraan, eelmang ja
vahemang. Tutvutakse kaanoni laulmise
pdhimotetega ja esitatakse neid.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse tuttavaid
astmemudeleid koos kdemarkidega.
Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI, tlemine
JO"). Kinnistatakse eri tessituurides kdiki
pdhiastmeid. Astmed paigutatakse
astmetrepile voi -redelile ja JO-vdtme abil
noodijoonestikule.

Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

PILLIMANG

1) rakendab keha-, ritmi- ja
plaatpille lihtsamates ostinato’des
ja/vdi kaasmangudes;

2) musitseerib vaikekandlel voi
plokkfloodil esmaseid ménguvétteid
kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda
pillimangus.

Musitseerimisel kasutatakse riitme,
ratmifiguure ja
pause
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Keha-, ritmi- ja plaatpille méangitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tksi, mille kéigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimangu. Véikekandle vai plokkfloddi
mangimisel kasutatakse opitud
méanguvatteid.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.

Rutmipillid. Méngitakse oma koolis olevate
ratmipillidel, kasutades ritmipillide digeid
manguvotteid. Rakendatakse rutmipille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.

Plaatpillid. Mangitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille

lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi

vahemangudes, kasutades dpitud ritme.




plokkfloét. M&ngitakse
plokkfloddil, kasutades

Vaikekannel,
vaikekandlel voi
Opitud ménguvotteid.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

1) valjendab muusika sisu ja
karakterit litkumise kaudu Uksi voi
rihmas;

2) kasutab liikumisel muusika
valjendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringmange;
4) moistab muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

Liikumistegevusi viiakse labi nii Gheskoos,
gruppides kui ka tiksi, mille kdigus liigutakse
ja tunnetatakse nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite tunnetamine
liitkumise kaudu. Tutvustatakse litkumise
kaudu rutme, ratmifiguure ja

pause
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Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi liikumise kaudu. Liigutakse
marsisammul erinevates tempodes.

Eesti laulu- ja ringméangud ning
rahvatantsud. Méangitakse thiselt erinevaid
eesti laulu- ja ringmange, tutvudes
laulumangu sisu ja parimusliku traditsiooniga.
Véljendatakse méngudes esinevate tegelaste
karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris,
uhiselt sddris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tutvutakse valsi ja polka pdhisammudega.

MUUSIKALINE OMALOOMING

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, ritm,
tempo, tamber, diinaamika);

2) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivarsse, laulusdnu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika
meeleolu valjendamisel,;

6) valjendab muusika meeleolu
kunstitoddes;

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/voi kbik koos. Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkumine) kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.

Pilliméang. Luuakse ritmilis-meloodilisi

improvisatsioone, ritmijargnevusi

ja ostinato'sid ning esitatakse neid keha-,
ritmi- ja plaatpillidel.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud litkumise




7) mdistab muusikalise kirjaoskuse
téhtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad
liigutused.

MUUSIKA KUULAMINE

ning avaldab nende kohta arvamust
suuliselt v6i muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb kuulatava laulu voi
muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussGnavara ning
muusika valjendusvahendeid
(meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diunaamika);

3) eristab ja iseloomustab
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh
muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud

allikatest, eristab kola ja véalimuse

jargi eesti rahvapille ning kirjeldab
neid.

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt véi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala
autoritega (helilooja ja luuletaja). Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, néiteks
Gustav Ernesaks, Miina Harma, Wolfgang
Amadeus Mozart, Pjotr TSaikovski jne.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
valimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldatakse neid.

Vokaalmuusika ja

instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
(laul ja muusikapala). Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, duo, duett,
ansambel, koor, orkester). Eristatakse
kuuldeliselt muusikazanre (marss, valss,

polka).

Kontsert. Korratakse kontserdikilastaja hea
kaitumise tavasid.

Muusika véaljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussGnavara.

3.7. 1l KOOLIASTE

3.8. Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

~

Opilane:

1) tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka Gihisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusikavGimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,
pillim&ngus, omaloomingus ja muusikalises liikumises;

3) kuulab stivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika dle;
4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates

digikeskkondades, on pusiv lahendusi otsides;




5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, péhjendab ning analtiiisib oma arvamusi ja
valikuid,;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;

7) markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoriigusest;

10) véartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust

I\
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(helivaltused, ritmifiguurid ja pausid: « « « .« + « : « ., taktimaot 4/4, C ja eeltakt; duur-
, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskuss@nad vastavalt valitud teemadele).

3.9. Kooliastme dpitulemused
Musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline lilkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine
Opilane:
1) laulab haéle isikupéra arvestades véimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning valjendusrikkalt;
2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, the- ja kahehaélseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;
3) védrtustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti

lipp* (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas* (saksa rahvalaul),
»Meil aiaddrne tdnavas® (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber), ,,Majakene mere &ires™ (U.
Vinter);

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana ning analulsib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid..

Pillimang

Opilane:

1) suvendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, ritmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi vaikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava muusikainstrumendiga;
4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (iksi ja erinevates pillikoosseisudes..

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab, analiitsib ja valjendab litkumise kaudu muusika véaljendusvahendeid (meloodia,
dunaamika, tempo, muusikavorm) (ksi ja/vdi rihmas;

2) valjendab litkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.




Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides pusiv ja jarjekindel;

2) loob rutmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge voOi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi v&i rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tksi ja/vi riihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab
seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analutsib kuulatud muusikat muusika oskussfnavara ja kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha
ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hadle- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt sumfooniaorkestri pillirihmi;

6) analdsib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja nahtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.




3.10.

4. Klassi dpitulemused ja dpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

4.klass

LAULMINE

1) suunab lauldes meloodiat endale
sobivas tessituuris vdimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehdalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) vadrtustab Ghislaulmist, laulab
peast Il kooliastme Ghislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu dnn
jarddom* (F. Pacius / J. V. Jannsen),
»Mu isamaa armas‘ (saksa rahvaviis/
M. Korber), ,,Pitha 66* (F. Gruber / J.
Mohr, télkinud K. A. Hermann)

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analtiusib eakohaselt
kogetut suuliselt;

6) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid.

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes
omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Opitakse laulma peast |1 kooliastme
ihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu isamaa
armas”, ,,Pliiha 66”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpaevadega (mardipaev, kadripaev,
jéulud, vastlad, kevadpuihad) ja riiklike
tahtpaevadega (isadepaev, Eesti vabariigi
aastapaev, emadepdev jt). Tutvutakse
laulu autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Pooratakse
tahelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele, arvestades haéle
isikupdra ja sobivat tessituuri. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka Uksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Jatkatakse tutvumist laulupeo
traditsiooniga, kaasatakse dpilasi
koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,
mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo)
ja tempot (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse
laulu Gppimist toetavat muusikateooriat.
Opitakse uusi riitme, riitmifiguure
riitmisilpide TI, (paus), TI-TI-RI, TI-RI-
TI,

MIRT LD o
TA-I-TI, TA-A-A-A
abil ning teadvustatakse neid laulmisel.




Noodipikkuste silpnimetused
Kinnistatakse noodivaltustega (TA =
veerandnoot jne).

Selgitatakse taktimdodu kahe numbri
tdhendust. Tutvutakse 4-osalise
taktimdodu (C) ja eeltaktiga.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid koos kdemarkidega.
Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja
moll-helilaadi ja kolmk®&ladega.
Eristatakse helilaade k8laliselt (duur ja
moll). Kinnistatakse astmemudeleid
mudellaulude abil.

Absoluutsed helikdrgused. Tutvutakse
noodinimetustega (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule
viiulivotme abil. Opitakse lintsamaid laule
tahtnimetustega.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt
noodist laulusdnu ning jargitakse rutmi ja
meloodia litkumist. Lauldakse noodist
uusi laule astme- ja tdhtnimetustega.
Laulmisel arvestatakse Gpitud
noodimarkidega.

Vorm. Teadvustatakse @pitavate laulude
vormi labi dpitud mdistete. Lauldakse
kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise
lihtvormiga.

PILLIMANG

1) jatkab I kooliastmes omandatud
pillimanguoskuste arendamisega ning
méangib keha-, ritmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib plokkfloédil ja/voi
vaikekandlel v6i muul meloodiapillil,
kasutades Gpitud manguvotteid;
rakendab pillimangus digivdimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis Klaviatuuri ja/vdi dpitava
muusikainstrumendiga;

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult
uusi ritme ja

. . g 057 m-ﬁ] C-J’ O .
ratmifiguure lisaks
Opitutele.

Keha-, ritmi- ja plaatpille méangitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda
kui ka teiste pillimangu.

Noodist méngimisel rakendatakse
absoluutset noodisusteemi.

Vaikekandle voi plokkfloddi mangimisel
kasutatakse 6pitud manguvotteid ning




4) rakendab muusikalist Kirjaoskust
musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse
kehapilli ostinatodes, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméngudes, kasutades Opitud ritme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis
olevatel ritmipillidel, kasutades
ratmipillide 6igeid manguvdtteid.
Rakendatakse ritmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vOi vahemangudes,
kasutades Gpitud ritme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis
olevate plaatpillidel, kasutades digeid
méanguvatteid. Rakendatakse

plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi
vaheméangudes, kasutades Gpitud ritme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid
toetudes absoluutsele noodisusteemile.

Vaikekannel, plokkfloot. Méangitakse
véikekandlel voi plokkfloddil, kasutades
Opitud manguvaotteid.

Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid
helik@rgusi (tahtnimetusi) kindlate
asukohtadega klaviatuuril ja méngitakse
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril
(klaveril, sintesaatoril, erinevatel
digitaalsetel rakendustel jne).

MUUSIKALI

NE LIIKUMINE

Opilane:

1) tunnetab, analiitsib ja véljendab
liikumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
dunaamika, tempo, muusikavorm)
uksi ja/voi rihmas;

2) véljendab liikumise kaudu eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.

Liikumistegevusi viiakse labi nii
theskoos, gruppides kui ka tksi, mille
kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda
kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite
tunnetamine liikumise

kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu
uute ritmide ja rltmifiguuridega ja
pausidega (TI, kaheksandikpaus, TI-TI-
RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, tervenoot,
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tervepaus).

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid
ja véljendatakse dinaamika ja
helikdrguste muutusi litkumise kaudu.




Kujundatakse

uhiselt litkumiskompositsioone,
valjendamaks muusikapala vormi (1-, 2-,
3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméngud ning
rahvatantsud. Mangitakse thiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringmange,
tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Véljendatakse méangudes
esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, Ghiselt
s00ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades
pohisamme.

MUUSIKALIN

E OMALOOMING

1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange
vOi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel,
esitleb neid uksi voi riihmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades Uksi ja/vBi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse ksi,
ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pillimang, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse
ritmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse relatiivset ja/voi absoluutset
noodististeemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides, rakendades
Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Pillimang. Luuakse ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

ja ostinato'sid ning esitatakse neid uksi
vOi rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise Kirjaoskuse

teadmisi. Vaikekandlel ja/vdi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades
Opitud manguvotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikumise
kaudu. Luuakse ritmiméngudele uusi
liigutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate
digitaalsete rakendustega, rikastamaks
omaloomingut.

MUUSIKA KUULAMINE




1) kirjeldab ja analutsib kuulatud
muusikat, kasutades dpitud muusika
oskussdnavara;

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb haale- ja
kooriliike; oskab nimetada oma koolis
ja/vdi kodukohas tegutsevaid koore ja
nende dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
[66kpillid);

6) anallusib
virtuaalseid
muusikalavastusi
kirjalikult; jagab
kaaslastega.

kulastatud
kontserte ning
suuliselt VOi
kogemusi

ja/voi

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi
ning avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt véi muul looval
viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja
suunamisel erinevatest infoallikatest
autorite kohta teadmisi ning jagatakse
neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega,
néiteks eesti ja Opitava repertuaariga
seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kdla
ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu
kannel, kannel, 186tspill, torupill, sarved,
viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse
neid.

Vokaal- ja

instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ja esituskoosseise.
Kuulatakse ja vorreldakse haéle- ja
kooriliike. Kuulatakse erinevaid
pillirdhmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse
pillirdhmi kdla ja valimuse jargi.
Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja
hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kilastatud ja/voi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt voi
Kirjalikult. Tutvutakse Eesti
ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia ja
teater Vanemuine).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussbnavara.




3.11.

5. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

5.klass

LAULMINE

1) laulab endale sobivas tessituuris ja
haale isikupdra arvestades voimalikult
puhta intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehdalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véartustab Ghislaulmist, laulab 11
kooliastme Ghislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rddm*
(F. Pacius /J. V. Jannsen), ,,Eesti
lipp* (E. Vork / M. Lipp), ,,Meil
aiaddrne tdnavas“ (eesti rahvalaul / L.
Koidula)

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analtiusib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist
Kirjaoskust. Kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid, sidudes neid
absoluutse noodiststeemiga.

Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis
omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, eristades neid
Uksteisest. Jatkatakse ihe- ja kahehaalsete
laulude, kaanonite ning teiste rahvaste
laulude laulmist. Opitakse laulma peast |1
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti
lipp”. Repertuaari valikul arvestatakse
eesti rahvakalendri tdhtpéevadega
(mardipéev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tahtpdevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emadepadev jt). Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka Uksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse
meloodia diget intoneerimist, arvestades
haale isikupéra ja sobiva tessituuriga.
Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,
mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo)
ja tempot (kiire, aeglane). Tutvustatakse
erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid,
néiteks ritenuto, accelerando, largo,
andante, moderato, allegro jne.

Muusikaline kirjaoskus. Tdiendatakse juba
Opitud laulu 6ppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud
ritme, ritmifiguure ja pause.
Noodipikkuste silpnimetused
Kinnistatakse noodivaltustega (TA-
veerandnoot jne).




Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri
tdhendust.

Relatiivsed astmed ja

astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse
tuttavaid astmeid koos kdemarkidega.
Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja
moll). Seostatakse duur- ja moll-helilaadi
helistikega (paralleelhelistikud C-a, G-¢,
F-d).

Absoluutsed helikdrgused. Kinnistatakse
tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse
noodid noodijoonestikule viiulivotme abil.
Tutvustatakse erinevaid
alteratsioonimérke: diees, bemoll,

bekarr# b h

Opitakse lihtsamaid laule tahtnimetustega.
Noodist laulmine. Lauldes jargitakse ritmi
ja meloodia liikumist. Lauldakse noodist
uusi laule astme- ja tdhtnimetustega
(helistike m&&ramine). Laulmisel
arvestatakse Opitud noodimarkidega.
Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude
vorm ja Kinnistatakse 1-, 2- ja 3-osalise
lihtvormi. Jatkatakse kaanonite laulmist.
Tutvutakse skertso Zanriga.

PILLIMANG

1) suivendab varasemalt omandatud
pillimanguoskusi ning méngib keha-,
ritmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasméangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi
vaikekandlel v6i muul meloodiapillil,
kasutades Gpitud manguvotteid;
rakendab pillimangus digivdimalusi;

3) seostab absoluutseid helikérgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi Gpitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult
Opitud ritme, ritmifiguure ja pause.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka uksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda
kui ka teiste pillimangu.

Noodist méngimisel toetutakse
absoluutsele noodisusteemile.

Vaikekandle vdi plokkfloodi méngimisel
kasutatakse Gpitud ménguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse
noodiststeemiga.

Kehapill. Rakendatakse
kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/vOi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.

Rutmipillid. Mangitakse oma koolis
olevatel ritmipillidel, kasutades
ratmipillide digeid ménguvotteid.




Rakendatakse ritmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades Gpitud ritme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis
olevate plaatpillidel, kasutades digeid
manguvotteid. Rakendatakse

plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid
toetudes absoluutsele noodisusteemile.

Vaikekannel, plokkfl6ot. Méangitakse
vaikekandlel vdi plokkfloodil, kasutades
Opitud manguvaotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid
helikbrgusi  (tahtnimetusi) klaviatuurile
(klaver,  erinevad  rakendused) ja
maéngitakse Gpitud helistikke ja lihtsamaid
meloodiaid klaviatuuril.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

1) tunnetab, analtsib ja valjendab
lilkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
dunaamika, tempo, muusikavorm) ksi
ja/voi rihmas;

2) véljendab liikumise kaudu Eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning tantsib lihtsamaid
tantse;

3) rakendab
muusikateadmisi.

litkumises

Liikumistegevusi viiakse l&bi nii
theskoos, gruppides kui ka tksi, mille
kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda
kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véaljendusvahendite
tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja pause.
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
valjendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi lilkumise kaudu. Kujundatakse
uhiselt litkumiskompositsioone,
valjendamaks muusikapala vormi (1-, 2-,
3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméngud ning
rahvatantsud. Mangitakse thiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge,
tutvudes laulumangu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Valjendatakse méngudes
esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, thiselt
s00ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse erinevaid rahvatantse,
kasutades nende pdhisamme.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi,
ansamblis ja/vOi kbik koos. Katsetatakse




1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange
vOi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel,
esitleb neid uksi vOi riihmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades tksi ja/voi ruhmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pillimang, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse
iseseisvalt riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse
absoluutset noodisuisteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

ja ostinatosid ning esitatakse neid uksi voi
rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise Kirjaoskuse teadmisi.
Vaikekandlel ja/vdi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades
Opitud manguvaotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikumise
kaudu. Luuakse ritmiméngudele uusi
liligutusi.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakendustega.

MUUSIKA

KUULAMINE

1) kirjeldab ja analtiisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
Kirjaoskust kasutades;

2) tunneb eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse,
teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb haale- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid
orkestriliike ja nende pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
[66kpillid);

6) analutsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi
ning avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt véi muul looval
viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja
suunamisel erinevatest infoallikatest
autorite kohta teadmisi ning jagatakse
neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, néiteks
eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kdla
ja valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu
kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved,
viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse
neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega ja
erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse
erinevaid parimusmuusika to6tlusi.




kirjalikult, annab kuuldule ja nahtule
hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab  muusikat  Kkuulates
muusikalist kirjaoskust.

Vokaal- ja

instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ning erinevaid
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse
hadle- ja kooriliike. Tutvustatakse
kodukoha ja Eesti erinevaid koore ja
dirigente. Tutvustatakse erinevaid
orkestriliike ja nende pillirihmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikilastaja
hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussfnavara.




3.12.

6. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

6.klass

LAULMINE

1) laulab h&ale isikupéra arvestades
vBimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véaartustab Ghislaulmist, laulab
peast Il kooliastme Ghislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn
jardom™ (F. Pacius / J. V. Jannsen),
,»Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann
/ Fr, Kuhlbars), ,,Majakene mere
ddres* (U. Vinter / E. Vetemaa)

5) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analtiusib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu Gppides
relatiivseid astmeid.

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis
omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, Ghe- ja kahehaalseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Vadrtustatakse Uhislaulmist, lauldakse
peast Il kooliastme Ghislaule: Eesti himn,
,»Kui Kungla rahvas®, ,,Majakene mere
adres". Repertuaari valikul arvestatakse ka
eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
haale isikupéara arvestades v@imalikult
puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga
ning véljendusrikkalt a cappella ja saatega
nii kooris, ansamblis kui ka tksi.
Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja v6i kuulajana
ning anallsitakse kogetut suuliselt ja
Kirjalikult.

Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat ja tempot.
Kinnistatakse erinevaid itaaliakeelseid
tempotermineid.

Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse
lauldes muusikalist kirjaoskust,
kasutatakse laulu dppides relatiivseid
astmeid ja absoluutseid helikdrgusi.
Noodist lauldes jargitakse ritmi ja
meloodia liikumist ning arvestatakse
Opitud noodikirja méarkidega. Kinnistatakse
Opitud helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades
neid duur- ja moll-helilaadiga. Selgitatakse
Opitavate laulude vormi.

PILLIMANG




1) siivendab I ja Il kooliastmes
omandatud pilliménguoskusi ning
méangib keha-, ritmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi
vaikekandlel voi muul meloodiapillil;
rakendab pilliméngus digivdimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/vdi dpitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides Uksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Musitseerimisel kasutatakse Opitud riitme,
ratmifiguure ja pause. Noodist mangimisel
Kinnistatakse absoluutset noodisusteemi.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mangitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka uksi, mille
kaigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda
kui ka teiste pilliméangu.

Vaikekandle voi plokkfloddi mangimisel
kasutatakse Opitud manguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse
noodisuisteemiga ja helistikega.

Kehapill. Rakendatakse
kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Gpitud ritme.

Rutmipillid. Méngitakse oma koolis
olevatel ritmipillidel, kasutades pillide
Oigeid méanguvotteid. Rakendatakse
ratmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis
olevatel plaatpillidel, kasutades digeid
manguvotteid. Rakendatakse

plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi
vaheméangudes, kasutades Opitud ritme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid,
Kinnistades absoluutset noodististeemi.

Vaikekannel, plokkfloot. Méangitakse
vaikekandlel vdi plokkfldddil, kasutades
Opitud manguvaotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed
helikdrgused (t&htnimetused) klaviatuurile
(klaver,  erinevad  rakendused) ja
mangitakse Opitud helistikke ja lihtsamaid
meloodiaid klaviatuuril.

MUUSIKAL

INE LIIKUMINE

1) tunnetab, anallitsib ja véljendab
liikumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
dunaamika, tempo, muusikavorm)
uksi ja/voi rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti ja
teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

Liikumistegevusi viiakse I&bi nii (iheskoos,
gruppides kui ka tksi, mille kaigus
lilgutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véaljendusvahendite
tunnetamine litkumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
opitud ratme, ratmifiguure ja pause.
Tajutakse muusika erinevaid temposid ja




3) rakendab
muusikateadmisi.

litkumises

valjendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkumise kaudu. Kujundatakse
hiselt lilkumiskompositsioone,
véljendamaks muusikapala vormi.

Eesti laulu- ja ringméangud ning
rahvatantsud. Teiste maade
rahvatantsud. Mangitakse thiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringmange,
tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Tutvutakse valikuliselt
erinevate maade rahvatantsudega,
kasutades nende p6hisamme.

MUUSIKALINE OMALOOMING

1) julgeb loomeideedega katsetada;
on lahendusi otsides pusiv ja
jarjekindel;

2) loob ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange voi
ostinato’sid keha-, rlitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel,
esitleb neid uksi voi rihmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades uksi ja/vOi rihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/vOi kbik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pilliméng, muusikaline litkumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse
iseseisvalt rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse Gpitud
muusikalist Kirjaoskust.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste.

Pilliméang. Luuakse ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméange, ostinato’sid
ning muusikapalu, mida esitatakse uksi voi
rihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise Kirjaoskuse teadmisi.
Vaikekandlel ja/voi plokkfloodil esitatakse
omaloomingut, kasutades dpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Véljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikumise
kaudu.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakendustega.

MUUSIKA

KUULAMINE

1) kirjeldab ja analiiusib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
kirjaoskust kasutades;

Kirjeldatakse ja analttsitakse kogetud
muusikaelamusi ning avaldatakse nende
kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi
Kirjalikult muusika oskussdnavara
kasutades voi muul looval viisil.




2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika
sundmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hadle- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt
simfooniaorkestri pille ja pillirihmi;

6) analliusib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja n&htule
hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab  muusikat
muusikalist Kirjaoskust.

kuulates

Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti
heliloojad, Gpitava maa helilooja(d))
kuulatud heliteose autori loometegevust,
kasutades teabe leidmiseks erinevaid
infoallikaid. Tutvustatakse infot
kaaslastele. Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvdimalustega (t6tlus,
orkestratsioon, remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse
valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Léti,
Leedu, Poola, Saksamaa, Austria,
Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega. Arutelude ja
vestluste kdigus vorreldakse Gpitud
rahvaste muusikat eesti rahvamuusikaga,
nt leitakse erinevusi ja sarnasusi eesti
rahvapillidega (pillirihm, kuju, kdla).

Laulupidude traditsioon, teekond labi
aja heliloojate Aleksander Kunileid, Karl
August Hermann, Miina Harma, Gustav
Ernesaks, Veljo Tormis, Rene Eespere,
Alo Mattiisen, Olav Ehala, Rasmus Puur,
Part Uusberg jt loomingu néitel.

Eesti heliloojate pdlvkondlik
jarjepidevus heliloojate Rudolf Tobias,
Heino Eller, Eduard Tubin, Arvo Pért,
Lepo Sumera, Jaan Raéts, Erkki-Sven
Tadr, Ténu Korvits jt loomingu naitel.

Kontsert. Kinnistatakse kontserdikilastaja
hea kaitumise tavasid. Anallisitakse
kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
antakse kuuldule ja néhtule hinnang ning
jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
ja analliusitakse kogetud muusikaelamust
Opitud oskussdnavara kasutades.




3.13. 111 KOOLIASTE
3.14.  Kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapéevaelu rikastajana;
2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fulsilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;
3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest riihmas
(Klassis, kooris, ansamblis);
4) arendab loomeideid muusikalise enesevaljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes,
leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on
plsiv ja jarjekindel;
5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid,;
6) vaartustab kodukoha ja Eesti muusikaparandit ning nuddismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/v6i pillimangijana ning osaleb laulupidudel;
7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist mitmekesisust;
8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;
9) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;
10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka

kuuluvad helivaltused, rdatmifiguurid ja pausid: > 2 -:l 2 kaheksandiktaktimaot
laulurepertuaarist tulenevalt; Ghe votmemargiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe
vBtmemargiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussénad vastavalt
valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse voi elukutse..

3.15. Kooliastme 6pitulemused
Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline lilkkumine, muusikaline omalooming
Laulmine
Opilane:
1) laulab Uhe- ja/véi mitmeh&alseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vGi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning p6hjendab oma valikut;
2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;
3) véartustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme uhislaule: ,,Eesti hiimn*
(F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri* (V. Oksvort),

»Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen), ,,Laul PGhjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa valss*
(R. Valgre), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakiir);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/v0i kuulajana, analiitsib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist Kirjaoskust ja muusikateadmisi nii tiksi kui ka riithmas lauldes, tunneb oma
hadleaparaati ja teab, et haalt on vaja hoida.

Pillimang
Opilane:



1) mangib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/vdi véikekannelt, rakendab digivdimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut;

4) stivendab 1 ja Il kooliastmes omandatud pilliménguoskust, rakendab muusikalist Kirjaoskust,
musitseerides uksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise voi
Improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib muusika karakteriga sobiva valjenduse ning
pShjendab oma valikuid (nt rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/v0i rihmas kaasmange, riutmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivarss, laulusénad jm);

4) analliisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapaevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
naiteid ja pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, I&htudes
muusika valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise, hdileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) anallisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning 6ppekéike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise vGimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fldsilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning ké&itub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.




3.16.

7. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

7.klass

LAULMINE

1) laulab Uhe- ja/vdi mitmehaalseid
laule klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning p6hjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) véartustab ja hindab thislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
thislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Jai vabaks, Eesti
meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Mu
isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks /
L. Koidula), ,,Mul meeles veel” (R.
Valgre / K. Kikerpuu);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v0i
kuulajana, analttsib kogetut suuliselt
ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Uksi kui ka
rihmas lauldes, tunneb oma
hadleaparaati ja teab, et haalt on vaja
hoida.

Repertuaar. Lauldakse ea- ja
teemakohaseid tihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule. Tutvutakse
vaimuliku rahvalauluga. Opitakse laulma
peast kooliastme thislaule: Eesti himn,
,,Jad vabaks, Eesti meri“, ,,Mu isamaa on
minu arm®, ,Mul meeles

veel“. Repertuaari valikul arvestatakse ka
eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse
oma haéle omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse h&élehoidu
haalemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse 1 ja Il kooliastmes
omandatud laulu Gppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi
teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka
kuuluvad:

o helivaltused, ratmifiguurid ja
pausid, uued ritmid stinkoop ja

triool J’J J’ m

o kaheksandiktaktimoot
laulurepertuaarist tulenevalt;

e Uhe votmemargiga helistikud C—a,
G-e, F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud D-h;




rondo ja variatsioonivorm;
muusikalised oskussnad vastavalt
valitud teemadele.

PILLIMANG

1) méangib keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflodti ja/voi vaikekannelt,
rakendab digivGimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi
ukulelel esmaseid manguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut;

4) stivendab 1 ja Il kooliastmes
omandatud pilliménguoskust,
rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides Uksi ja eri
pillikoosseisudes.

Pilliméng tGhismusitseerimisel,
omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate
pillidega Opetaja ja/vdi dpilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Siivendatakse pillimanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvdimalusi
erinevates pillikoosseisudes, omandatakse
akustilise kitarri vdi ukulele esmased
manguvotted.

Pillimangu kaudu tutvutakse valikuliselt
maailma rahvaste (ldamaade, Austraalia
jt) muusika ja filmimuusikaga.

MUUSIKALI

NE LIIKUMINE

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja valjendab seda liikumise
kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra
erinevad muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise
liikumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pdhjendab oma valikuid (nt maailma
rahvaste muusika voi filmimuusika
jm);

4) rakendab
muusikateadmisi.

litkumises

Liikumistegevusi viiakse l&bi nii
uheskoos, gruppides kui ka tksi, mille
kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda
kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite
tunnetamine lilkumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja pause.
Kujundatakse thiselt
liilkumiskompositsioone, véljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm,
rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Liikumises valjendatakse
valikuliselt erinevate maailma rahvaste
muusikale iseloomulikke karaktereid,
vOimaluse korral Gpitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

MUUSIKALINE OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/vdi kbik koos. Katsetatakse




1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
rihmas kaasménge, ritmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste (nt regivarss, laulusdnad jm);

4) analliiisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

5) rakendab
muusikalist Kirjaoskust.

omaloomingus

julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pillimang, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel [6imitult
rakendades 6pitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse
absoluutset noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.
Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

ja ostinatosid ning esitatakse neid uksi voi
rihmas. Vaikekandlel, plokkfloddil,
kitarril vGi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades dpitud
méanguvatteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt Opetaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakenduste ja
programmidega, nt Ableton Live,
BandLab, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight jt

MUUSIKA

KUULAMINE

1) avastab seoseid kodukoha ja/vdi
eesti rahvamuusika ning nende
tdnapdevaste tdlgendustega, leiab
sobivaid néiteid ja pdhjendab oma
arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja
valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad,
Austraalia jt) muusikaparandit: leiab
iseloomulikke tunnuseid, lahtudes
muusika valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
instrumentaalmuusika esituskoosseise,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analliisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning 6ppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab

Autorid ja interpreedid. Tutvutakse
laulu v6i muusikapala autoritega ja
(eelkdige eesti)

interpreetidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja

Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Muusikainstrumendid. Eristatakse kdla
ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja
klahvpille. Tutvutakse kammeransamblite
koosseisudega (klaveritrio,
keelpillikvartett

.

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse
ning dpitakse valikuliselt tundma teiste
rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusikapérandit. Luuakse seos eesti
muusikas ldamaade kultuurist
inspireerunud heliloojatega (nt Sven
Grunberg, Peeter Vahi jt).




kuuldule/né&htule hinnangu ning jagab
oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika
suurstindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga

tegelemise vdimalustega, muusikaga
seonduvate elukutsete ning
OppimisvBimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fldsilise ja emotsionaalse heaoluga;
10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet virtuaalkeskkondades.

Vaimulik muusika. Tutvutakse eesti
vaimuliku rahvalaulu ja heliloojatega, kes
on oma loomingus kasutanud vaimulikke
rahvaviise (Cyrillus Kreek, Tonu Korvits
jt) ning heliloojatega, kes on loonud
vaimulikku muusikat (Rudolf Tobias,
Arvo Part, Urmas Sisask jt).

Eesti parimusmuusika

tanapéeval. Parimusmuusika mdoiste,
artistid ja ansamblid, festivalid,
Oppimisvéimalused.

Kontsert. Korratakse kontserdikilastaja
hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult
kasutades eakohast muusikaalast
oskussbnavara.




3.17.

8. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

8.klass

LMINE

LAU

1) laulab Uhe- ja/vdi mitmehaélseid
laule klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning péhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) véartustab ja hindab thislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja r6dm* (F. Pacius / J.
V. Jannsen), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen / J.
Leesment), ,,Laul Pdhjamaast (U.
Vinter / E. Vetemaa), ,,Oma laulu ei leia
ma tles* (V. Ojakéar / L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v0i
kuulajana, analulsib kogetut suuliselt ja
Kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Gksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma hadleaparaati ja
teab, et haalt on vaja hoida.

Repertuaar. Lauldakse ea- ja
teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse
laulma peast kooliastme Uhislaule: Eesti
hiimn, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan®,
,Laul POhjamaast®, ,,Oma laulu ei leia ma
tiles*. Repertuaari valikul arvestatakse ka
eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse
oma haale omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt
ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse haalehoidu
hadlemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes
omandatud laulu Gppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi
teadmisi. Muusikalise Kirjaoskuse hulka
kuuluvad:

helivaltused, rutmifiguurid ja pausid, uued

riitmid stinkoop ja triool »Jo 2T

kaheksandiktaktim@dt laulurepertuaarist
tulenevalt;

uhe votmemargiga helistikud C—a, G—¢, F-
d ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud D-h;

bassivoti repertuaarist tulenevalt;

rondo ja variatsioonivorm;




muusikalised oskussnad vastavalt
valitud teemadele.

IMANG

PILL

1) mangib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti ja/voi véikekannelt, katsetab
digivéimalusi pillimangus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi

ukulelel esmaseid manguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut;

4) stivendab | ja Il kooliastmes
omandatud pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
uksi ja eri pillikoosseisudes.

Pilliméng tGhismusitseerimisel,
omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate
pillidega Opetaja ja/vdi dpilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pillimanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvdimalusi
erinevates pillikoosseisudes, omandatakse
akustilise kitarri vdi ukulele esmased
manguvotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste
(Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-
Ameerika) muusikaga labi pillimangu.

Leitakse ansambliméngu harrastamise
vOimalusi dpilaste huvi toetamiseks pop- ja
rokkmuusika vastu.

MUUSIKALI

NE LITKUMINE

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja valjendab seda litkumise
kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra
erinevad muusikavormid ning véljendab
neid loovliikumise v6i improvisatsiooni
kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pdhjendab oma
valikuid (nt rokk, hip-hop, rahvaste
muusika jm);

4) rakendab
muusikateadmisi.

litkumises

Liikumistegevusi viiakse I&bi nii tiheskoos,
gruppides kui ka ksi, mille kdigus
liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite
tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja

pause. Kujundatakse

uhiselt litkumiskompositsioone,
valjendamaks muusikapala vormi (3-
osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid.

Liikumises véljendatakse valikuliselt
erinevate maailma rahvaste muusikale
iseloomulikke karaktereid, vBimaluse
korral Gpitakse rahvatantse ja erinevaid
tantsustiile. Tantsitakse Ladina-Ameerika
tantse (nt rumba, samba jt) kasutades
nende pdhisamme ning véljendatakse end
erinevates tantsustiilides (nt rokk, hip-hop

iv).




MUUSIKALINE OMALOOMING

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
rihmas kaasménge, ratmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone
jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste (nt regivarss, laulusdnad jm);

4) anallilisib enda ja kaaslaste
loomingut, vdrdleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist
Kirjaoskust.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse (ksi,
ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse
julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine,
pillimang, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel [6imitult
rakendades 6pitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja
erinevaid muusikast lahtuvaid tekste
Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

ja ostinatosid ning esitatakse neid uksi voi
rihmas.

Véikekandlel, plokkfloddil, Kitarril voi
ukulelel esitatakse omaloomingut
kasutades Gpitud manguvatteid.
Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt Gpetaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakenduste ja
programmidega, nt Ableton Live,
BandLab, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight jt.

MUUSIKA

KUULAMINE

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle tdnapéevaseid
télgendusi, leiab sobivaid néiteid ja
pbhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika
ja PGhja-Ameerika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, lahtudes
muusika valjendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab rokk- ja
popmuusika stiile ning esituskoosseise,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analliisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti)
artistidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja dpitava
repertuaariga seotud heliloojatega).

Heli ja selle omadused. Elektrofonid.
Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle
omadustega ning eristatakse kola ja kuju
jargi akustilisi ja elektroonilisi
muusikainstrumente. Tutvutakse
arvutimuusika arengulooga ja selle
loomise vdimalustega.

Muusikatdostus. Tutvutakse muusikatehni
ka arengulooga. Opitakse

tundma autorikaitse seadust ja




Oppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule hinnangu ning jagab
oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise
vBimalustega, muusikaga seonduvate
elukutsete ning dppimisvOimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fudsilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet virtuaalkeskkondades.

autoridigusega kaasnevaid kohustusi
intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse
ja Opitakse valikuliselt tundma ja
eristama Hispaania, Ladina-Ameerika ja
Pdhja-Ameerika rahvaste muusikat.

Rokk- ja popmuusika siind ja areng.
Levimuusika Eestis. Kuulatakse ja
vorreldakse rokk- ja popmuusika stiile,
luuakse seosed levimuusika arenguga
Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikdilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud
ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult
kasutades eakohast muusikaalast
oskussOnavara.




3.18.

9. klassi dpitulemused ja Gpisisu

OPITULEMUSED

OPPESISU

9.klass

LAULMINE

1) laulab Ghe- ja/voi mitmehaélseid
laule klassitunnis, ansamblis ja/voi
koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning p6hjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vadrtustab ja hindab thislaulmise
traditsiooni, laulab peast kooliastme
ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja r6dm* (F. Pacius / J.
V. Jannsen), ,,Mu isamaa on minu arm*
(G. Ernesaks / L. Koidula), ,,J44 vabaks,
Eesti meri“ (V. Oxford / (V. Oxford),
»Eestlane olen ja eestlaseks jaan‘ (A.
Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul
Pohjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa),
»Saaremaa valss® (R. Valgre / D.
Vaarandi), ,,Mul meeles veel* (R.
Valgre / K. Kikerpuu), ,,Oma laulu ei
leia ma tiles* (V. Ojakaar / L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/v0i
kuulajana, analulsib kogetut suuliselt ja
Kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii Gksi kui ka riihmas
lauldes, tunneb oma hadleaparaati ja
teab, et haalt on vaja hoida.

Repertuaar: Lauldakse ea- ja
teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule. Tutvutakse
vaimuliku rahvalauluga. Laulab peast
kooliastme Uhislaule: Eesti hiimn, ,,Mu
isamaa on minu arm*, ,,Jd4 vabaks, Eesti
meri®, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan®,
»Laul POhjamaast®, ,,Saaremaa valss*,
,.Mul meeles veel®, ,,Oma laulu ei leia
ma tiles*. Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike tahtpaevadega. Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse dpilasi koolikoori. Lauldakse
oma haéle omapéra arvestades
loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
valjendusrikkalt ning arvestatakse
esitatava muusikapala stiili, jargitakse
haalehoidu hadlemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus.

Kinnistatakse | ja Il kooliastmes
omandatud laulu Gppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi
teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka
kuuluvad:

helivaltused, rutmifiguurid ja pausid
kaheksandiktaktimd6t laulurepertuaarist
tulenevalt;

uhe votmemargiga helistikud C—a, G,
F-d ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud D-h;

rondo ja variatsioonivorm;




muusikalised oskussdnad
vastavalt valitud teemadele.

MANG

PILLI

1) mangib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflo6ti ja/voi vaikekannelt,
rakendab digivGimalusi pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi
ukulelel esmaseid manguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut;

4) stivendab | ja Il kooliastmes
omandatud pillimanguoskust, rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides
uksi ja eri pillikoosseisudes.

Pilliméng tGhismusitseerimisel,
omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate
pillidega Opetaja ja/vdi dpilaste valikul
kasutades muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pillimanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvéimalusi
erinevates pillikoosseisudes, arendatakse
akustilise kitarri voi ukulele
akordménguvdtteid.

Opilaste huvi toetamiseks pop- ja
rokkmuusika ning dzassmuusika vastu
tuleks leida koolis ansambliméngu
harrastamise vdimalusi.

Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa,  Aafrika)  muusikaga
pillimangu kaudu.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

1) vordleb eri maade (ltaalia,
Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika
karakterit ja valjendab seda litkumise
kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra
erinevad muusikavormid ning
valjendab neid loovliikumise vdi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise liikumise
viise, valib muusika karakteriga sobiva
valjenduse ning pdhjendab oma
valikuid (nt rokk, dzéss, hip-hop,
rahvaste muusika jm);
4) rakendab
muusikateadmisi.

litkumises

Liikumistegevusi viiakse labi nii
uheskoos, gruppides kui ka tksi, mille
kaigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda
kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika valjendusvahendite
tunnetamine liikumise

kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud ritme, ritmifiguure ja

pause. Kujundatakse

uhiselt liilkumiskompositsioone,
valjendamaks muusikapala vormi (3-
osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Liikumises véljendatakse
valikuliselt erinevate maailma rahvaste
muusikale iseloomulikke karaktereid,
vOimaluse korral Gpitakse rahvatantse ja

erinevaid tantsustiile.

MUUSIKALINE OMALOOMING




1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
rihmas kaasménge, ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone
jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lahtuvaid
tekste (nt regivarss, laulusdnad jm);

4) analliiisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning annab
sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist
Kirjaoskust.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse
uksi, ansamblis ja/vdi kbik koos.
Katsetatakse julgelt loomeideedega,
kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimang, muusikaline
liikumine) nii eraldi kui ka omavahel
I6imitult. Luuakse iseseisvalt ratmilis-
meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse absoluutset
noodisusteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
l&htuvaid tekste.

Pillimang. Luuakse rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange

ja ostinatosid ning esitatakse neid uksi
vOi riihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse
Opitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Véikekandlel, plokkfloodil,
kitarril vGi ukulelel esitatakse
omaloomingut, kasutades dpitud
méanguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks
kasutatakse liikumist vastavalt Gpetaja
teadmistele ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse
omaloomingus erinevate rakendustega.

MUUSIKA KUULAMINE

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle tdnapéevaseid
télgendusi, leiab sobivaid néiteid ja
pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
muusikat: leiab iseloomulikke
tunnuseid, l&htudes muusika
véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika zanre, muusika
esituskoosseise, haaleliike, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

Autorid. Tutvutakse laulu voi
muusikapala autoritega ja (eelkdige
eesti) interpreetide

ja artistidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja dpitava
repertuaariga seotud heliloojatega).

Orkester. Muusikanéidete abil
tutvutakse orkestri kujunemise, liikide ja
koosseisudega. Opitakse tundma
simfooniaorkestri koosseisu

ning paigutust. Tutvutakse Eesti
(esindus)orkestritega.

Haal. Tutvutakse hadleorganitega
(hingamiselundid, haaletekitajad,
resonaatorid), haale tekkimise




4) analttsib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning
Oppekaike suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/n&htule hinnangu ning jagab
oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu,
oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise
vBimalustest, teab muusikaga
seonduvaid elukutseid ning
OppimisvBimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fldsilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet virtuaalkeskkondades.

protsessiga, haalemurde ning héaéle
hoidmise viisidega. Kuulatakse ning
eristatakse haaleliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika. Kuulatakse
ning Opitakse tundma ltaalia,
Prantsusmaa ja Aafrika muusikat.

Muusikateater: ooper, operett,
muusikal, ballett. N&idete abil dpitakse
tundma muusikateatri nelja olulisemat
alaliiki (ooper, operett, muusikal,
ballett). Tutvutakse ooperi, opereti,
muusikali ja balleti kujunemise looga
ning kuulatakse olulisemate heliloojate
(Giuseppe Verdi, Georges Bizet, Jacques
Offenbach, Andrew Lloyd Webber, Pjotr
TSaikovski jne) loomingut. Luuakse
seosed lavamuusika arenguga Eestis.

Dzissmuusika. Tutvutakse
dzdssmuusika kujunemise looga.
Néidete abil dpitakse tundma
dzdssmuusika pohijooni ja stiile.
Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti
dzdssmuusika heliloojate muusikat ning
iseloomustatakse kuuldut.

Filmimuusika. Tutvutakse
filmimuusika ajaloo etappidega.
Kuulatakse (lauldakse) olulisemate
maailma ja eesti filmimuusikaheliloojate
muusikat ning iseloomustatakse
kuuldut.

Kontsert. Korratakse kontserdikdilastaja
hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt voi
kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussGnavara.




