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1. ULDOSA
1.1.  Valdkonnap&adevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapédevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja todtlemisviise ning on
teadlik oma valikute m&just majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja téovahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepoddrde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning nuldisaegseid materjale, t06riistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pdhimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kuluthusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja Kkirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades
digivahendeid,

11) analliusib nii enda kui ka teiste téoprotsessi ja -10pptulemust;

12)on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vdi rihmas;

13)arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

1.2. Ainetundide jaotus

I kooliaste Il kooliaste 111 kooliaste
N ) ) KOKKU ) KOKKU ) KOKKU
Oppeaine Tundide arv  [NADALA- Tundide arv NADALA- Tundide arv NADALA-
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1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisel kohal to6protsess, kus
kesksel kohal on Oppija, kes kasutab to0riistu ja -vahendeid ja on seelébi dialoogis tdtdeldava
materjaliga.

Tooprotsessi labides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele
leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate Gppeainete vaheline 16iming.
Teiste dppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna I6imimisel tuleb
arvestada teadmiste erineva Uldise iseloomuga. Néiteks t600petuses, kasitéds, kodunduses ja
tehnoloogia®petuses tehtavate todde kdigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes dppeainetes omandatud
teaduspdhistele teadmistele. VValdkonna dppesisu on suures osas igapéevaelu ja tehnikamaailmaga
seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks (ks olulisi rolle: olla 16imingu labiviimisel
I6imingutsentriks teiste dppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning
igapéevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 18imijana kui ka
selle kéigus teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna 6ppeaineid dpetades on
oluline tugineda dpilaste poolt teistes dppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele
ning kasutada neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste
arusaamist dppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste dppeainete ja tehnoloogia valdkonna 6ppesisu ldimitavaid osi ei ole alati véimalik piisavalt
ajastada, kuna erinevad Oppeainete sisud jargivad nende enda loogikat. Seet6ttu saab teadmiste
I6imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

1) perspektiivsete seoste loomine ehk Gpetades Opilastele teemasid ja teadmisi mida nad
Opivad alles jargmistel aastatel, nende vBimete kohaselt ette (néiteks flusikaliste nahtuste
olemusi);

2) varem omandatud ldimitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks
tegemine, kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene [6iming toimub t660petuse, kasitod ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
Opetajate  koostdds. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna 6ppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima
ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste td6de loomiseks,
arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks
karjaarivalikul.

Valdkonnasisese I6imingu puhul p6oratakse 11 kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
mdoistete tundmadbppimisele ning peamiste to0votete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse 6ppija véimeid ja huvi.

Il kooliastmes keskendutakse dppimise kéigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele loomingulise td6protsessi kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline
on t6o ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni t60 esitlemiseni.
Valdkonnasisese 18imingu aluseks on kdigi kolme Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad uhisprojektid, loovt6dd, valdkonda
siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakasitlused.



Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks 11l kooliastmes sobivad véga hésti temaatikad, mis
kasitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate tihe ja
sujuv koostdo thise t6o planeerimisel ja tooprotsessi juhtimisel.

1.4. Uldpadevuste saavutamine

Uldpadevuste arengu toetamine ainetunnis ei ole omaette eesmark, vaid toimub loomulikult ning
tuleneb ainetunni teemast, eesmarkidest ning kujundatavatest dpitulemustest.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes lébiviidavate loovust arendavate
tegevuste ja Oppeprojektide kaudu Opivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analuiiisimine aitavad pilasel kujundada ja pohjendada
oma arvamusi, tunda t66rdod6mu ning vastutust alustatu 186pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete
tundides Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste vOimetes, esteetilises maitses ning
kultuurilistes tGekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine
igapédevaeluks, mis on ainedppe Uks eesmarkidest, vOimaldab kujundada ka nende
vaartushoiakuid. Oppeainetes vaartustatakse tildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelabi
Opilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, td0protsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke
tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest l&htuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi viia erinevaid
uhiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kéitumisreegleid jargima, oma arvamust
avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse thiskonnaliikmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja thiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: néiteks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku
algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prlgisorteerimise korraldamine eri
prugiliikidele méeldud prigikastide valmistamise n&ol vms.

Enesemaéaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméératluspaevus
Opilase oskust analtsida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku kilgi, tegevust ning selle
tulemusi. Kokkuvdtvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma vdimetest. PAdevuse
kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analliisimine ja oma t6dle
hinnangu andmine. Olulisel kohal on Opilaste vdoime kéituda ette tulevates Oppeolukordades
médtestatult ja ohutult. Oppelilesannete kaudu avanevad pilastel mitmed véimalused katsetada
erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemadratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja
praktiliste Gilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pGhimdtete arvestamine.

Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse &pilast tood
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning IGpetades t60
tegemise ja tulemuse analtitisiga. See arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, oma
vOimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne



kirjaoskus, taieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel
vOiks lahtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse  arendamist  soosib  esinemisjulguse  toetamine ja
enesevaljenduse oskuse arendamine labi dpilaste enda v6i rihmas tehtud t66de esitlemise ning
tooprotsessi  Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rihmat6d ulesanded
vOimaldavad Gppida teistega arvestama, oma seisukohti péhjendama ja thiseid lahendusi leidma.
Opilasi suunatakse analiiiisima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostdéle. Oma t6dd
suuliselt voi Kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus.
Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Vodrkeelte
oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja maistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse ndgema ja analliisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes
puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapaevaelu puudutavate tlesannetega, kus kasutatavateks
oskusteks on néiteks mddtmine ja teisendamine, massi- ja mahuihikutega arvutused, materjali- ja
ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate Ulesannete puhul, loodusteaduste
seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime,  ettevotlikkus  ja  koostd6 on  tihedalt  seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel
on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske
ning vastutust oma t66 teostamise eest tiksi vOi rihmas. Oma v8i rihma ideede realiseerimise ja
t66 korraldamise oskus on (ks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke. Ettevatlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud dppellesanded, mis annavad Opilastele vdimaluse oma teadmisi ja oskusi
kasutada ning vOimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis labitakse eseme/toote
arendamise tsukkel idee leidmisest kuni 18pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne  digitehnoloogia  pakub  tehnoloogiavaldkonna  Oppeainetes
mitmekulgseid véimalusi Gpilaste digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii
Oppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on toévahendiks
erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja to0operatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja anallusi puhul on digitehnoloogiat v6imalik rakendada nii
individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus Opilane saab todtada koos voi Uksinda teatud
ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.
Erinevad  veebikeskkonnad,  suhtlusvdrgustikud ja  ajaveebid  suhtlemisvahendina
vOimaldavad kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad voimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise pohimotteid.



1.5. Valdkonnaulene 16iming

Keel ja kirjandus. Suunatakse Kkirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist
vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist
eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning oskust
arutleda tehnoloogia muutuse tle Ghiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mdotmiste/kaalumiste,
moGtihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vGi esemete/ 16igete konstrueerimisel
vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 16iminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vbivad olla igapéevaelu vdi tehnikamaailma objektide ja
nahtuste olemuse avamine ning pdhjendamine vai siis Opilase poolt planeeritava t66 ja selle
protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb 6pilasel voimalik lahendus vélja pakkuda ja seejarel
selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analulsida.

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat
eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiGppimis- ja karjaarivéimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vaartustama ennast ja teisi, arendama koostodoskust, jargima
tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse
kodaniku (tarbija) kujundamist, véértustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste
mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Oppides véartustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kasitdod) nahakse igapaevaelu rikastajana. Kunsti Gppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsuklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, ritm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de
inspiratsiooni allikana vdib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti Oppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh
kehalise  aktiivsuse  véartustamise ja peenmotoorika arendamisega. TOOprotsessis
pOoratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostoéd tehes
jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vdimetesse (koordinatsioon,
vaimne ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest  (interneti, toote
kasutusjuhendi, vdorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. V6drkeelte tundmine
aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.



1.6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada
Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, suvendada ja tekitada
elukestvat k&sitdo- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada dpilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapddevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva Gppe kavandamisel.
Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tldosa satetest ning kasutatakse
kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, l&htudes pistitatud dppetilesandest ning kehtiva dppekava
sisust ja eesméarkidest. Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne
kui ka Opilaste enesehinnang.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka Gldp&devuste arengu ning vaartushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja
maailmas toimuva kohta antakse s@nalist Kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tlesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh
erialaterminite OGigele kasutusele ja 6igekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida
esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kaigus
selgitatakse vélja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised
Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Gpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab @pilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Gppe ajal valminud erinevate téoetappide Kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse Gldjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
Oppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga satestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel l&htutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel vGib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Gpilane nii oma t06d hindama kui ka kaasdpilaste t66d
tagasisidestama. Opilasele on 6ppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse Gppe
kaigus oma dppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analtitisima ja reflekteerima.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku ning kooli dppekava lldosa sétetest.

Tehnoloogiadpetuses ja kasitdos hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja
eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetoosse, tookust, puddlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;
2) koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t06 tegemisel;

3) dpperuumide kodukorra taitmist;



4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali
ja téovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td0joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analutsimise ja pohjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tdéohutuse nduete jargimist
jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, tlesande digeaegset IGpetamist,
eseme kvaliteeti jm), sh tksikllesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kodunduses hinnatakse lisaks dpilase vdimet grupis téotada:
1) jagada ulesandeid;

2) téita toollesandeid,;

3) vastutust votta;

4) teha otsuseid lahtuvalt olukorrast;

5) muudatustele paindlikult reageerida;

6) oma to6panust ja grupitddd hinnata.

1.7. Oppekorralduse erisused

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks Oppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
tihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades lahtutakse Oppekava Uldpadevustest, kooli véartustest, kooliastme I6puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud
Oppesisust, kooliastme Gppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu
rakendamise pdhimdotetest.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse Oppetodd labi pperiihmades. Opilaste jagunemine
Opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmaérgil sooneutraalne. Sdltumata
Opperiihmast tuleb koigile dpilastele tagada voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
padevused nii kasitdos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dppertihmi. Vahetused toimuvad jargmiselt:

I1-111 kooliaste
1.-17. dppenadal 1. grupp — kasitéd+kodundus / 2. grupp tehnoloogia
18.-35. dppenadal 2. grupp - kasitoo+kodundus / 1. grupp tehnoloogia

17. ja 35. dppenddala I6puks valmib vastava valdkonnagrupi Ghistoona projektitdo.



Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad Spetajad koostd6d, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiiisima ning kriitiliselt motestama oma
toOkultuuri ja to60 protsessi, alustatut I6pule viima, probleeme mérkama ja pistitama ning
lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi 6ppe kavandamisse, vOetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning heskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmat66
kaudu, siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks v8imalikult eluldhedane, dpilasele
eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja v6imeid, voimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks
tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppellesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijéudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niildisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas vOi kogukonnas pakutavaid vOimalusi Gppimist
mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase 6pikoormus (sh kodut6dde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid Gpikeskkondi, 6ppematerjale
ja -vahendeid.

1.8. Oppekeskkonna erisused

Ennastjuhtiva Oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t600hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vaartustamine, dppides iseseisvalt ja rihmas.

Kool korraldab tehnoloogiaainete 6ppest valdava osa ruumides, kus ainedpetuseks vajalik sisustus
vastab kooli valitud praktilistele to6dele, on tdénapéevane ning voimaldab ohutult ja nitdisaegselt
Oppetdod korraldada.

Kasitoo
Koolis on ké&sit6o ainetundide labiviimiseks dppekeskkonna sisustus dpivaljundite saavutamiseks
kasitooklassis, kus on:

1) Opetaja to6koht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;



2)
3)
4)
5)

6)
7)
8)

9)

igale dpilasele statsionaarne téokoht;

peegel ja vdimalus proovikabiiniks;

kraanikauss;

elektrilised toovahendid: dmblusmasinad (vahemalt ks paari peale); overlokk (vahemalt
uks dpperihma kohta);

triikraud koos triikimislauaga;

valguslaud;

igale Opilasele individuaalsed kasitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja
ergonoomika nduetele;

reguleeritav mannekeen;

10) vbimalused Opilastoode véljapanekuks;
11) abiruumid materjalide ja praktiliste t66de hoidmiseks;
12) kool véimaldab ké&sitoo dpetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide labiviimiseks dppekeskkonna ruumide (Gppeklassi) sisustuse
Opivéljundite saavutamiseks jargnevalt:

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)
9)

Opetaja t06koht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

kodukddgi tingimusi jargiv tookeskkond,

tookoht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava t06pinnaga;

Opilastel on kasutada té6vahendid ja kddgiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, tddohutuse
ja ergonoomika nduetele;

kilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks sailitamiseks;

pesumasin ja triikraud kéogitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja vdimalusel nGudepesumasin ndude hugieeniliseks pesemiseks;
sorter tekkivate jaatmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid,;
esmased puhastusained ja korrastusvahendid 6ppeklassi korrashoiuks;

10) 6ppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (rihmatto tegemine,

laua katmine) Umber paigutada;

11) 6pperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.

Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

1)
2)
3)

4)
5)

ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele t6ddele, on tdnapdevane
ning vBimaldab ohutult dppet6dd korraldada;

statsionaarseid masinaid on vahemalt iks dpperiihma kohta ja elektrilisi k&sitdoriistu kaks
komplekti 6pperiihma kohta;

igal dpilasel on individuaalsed t66vahendid, sealhulgas tooriistad ja kasitoovahendid, mis
vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja ergonoomika nduetele;

kaitsevahendid igale Gpilasele ja Gpetajale;

klassides on toimiv ventilatsioonististeem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
aratdmbesusteem ning (metallide kuumttotlemisel) véhemalt mobiilne suitsu eemaldamise
slisteem;



6) ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatdoks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;
7) kool voimaldab tehnoloogiadpetuse Gpetamiseks vajalikud materjalid.



2. TOOOPETUS, KASITOO, KODUNDUS JA TEHNOLOOGIAOPETUS

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad imbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrihmade kultuuripdrandit ja
kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad 6Opilastele eeldused
oma huvide ja tulevase td6elu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu dpilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained vbimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab
ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab pitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja ké&tega loomise oskust, tugevdab eeldusi to6tada
mitmekdlgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevétlikku kodanikku, kes
vadrtustab traditsioonilisi kasitddoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia
arenguga.

T600petus. ToOOpetust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fisioloogilises
ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tooulesandeid téites arenevad Opilastel motoorika, t&helepanu, silmamédt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud
ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda
umbritsevasse séastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma
otsuseid p6hjendama. See julgustab Gpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna t66dpetuse tundide
pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, téidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat
ulesannet. TOOOpetuses kasitletakse kasitod, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis
loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja 111 kooliastmes.

Kasito0. K&sitoo on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid k&sit6o tehnikaid nii
késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega t06tades. Loov- ja Kriitilise mdotlemise
kasutamine loomingulisi tlesandeid lahendades loob eeldused Gpilaste loovaks enesevéaljenduseks.
Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiklit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Gpitakse analtitisima eseme disainiprotsessi,
markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66r60mu.
Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval védrtustatakse kasit0o
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasito6 pohilistest t0ovOotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi todtamise péhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid
lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis véimaldavad erinevaid



Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekilgselt praktikas rakendada ning erinevates Gppeainetes
Opitut kasitooga seostada.

Il kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele valjendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad dpilased
uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
vBimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kasitd6 ja moe seoste
ning kasitoo ja tekstiilitddstuse tahtsuse Ule ajaloos ning tdnapaeval.

Kodundus. Kodundus on @ppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese (ldine heaolu ja
igapéevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost6o
ja kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja
tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

111 kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
analliisima enda kaitumist ja motestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme
enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid v8imaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.

T606- ja tehnoloogiadpetus. To0- ja tehnoloogiaGpetus on Gppeaine, kus Gpilased saavad ennast
valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide téotlemisel ja
toovahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvimalustega. Opetaja juhendamisel &pitakse valima
asjakohaste tooviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega td6tama. Seejuures
arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

Il kooliastmes slivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Gpitakse nii traditsioonilist kui ka
niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- v6i elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et Opilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste susteemide toimimisp8himaotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad
tekkida stisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste
kujunemist ning karjaarivalikuid ja tédelu puudutavaid valikuid.

2.1. | KOOLIASTE (t660petus)

2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud



Opilane:
1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja td6vahendeid) ning tootab ohutult;

2) mdistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Gpetaja abiga llesandele loovaid lahendusi;

4) tootab Gpetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega rihmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Gpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t66s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb r6dmu kaelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

2.3. Kooliastme dpitulemused
Opilane:
1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vdrdleb materjalide ldisi omadusi;
2) kasutab Gigesti ja ohutult to6ks sobilikke téovahendeid;
3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
4) kasutab materjale saastlikult;
5) toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;
6) saab aru suulistest voi Kirjalikest juhistest;
7) tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;
8) arvestab Uhiselt todtades kaaslasi;
9) méarkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma to06s;
10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;
11) hoiab oma t66koha ja toévahendid korras;
12) toob néiteid isikliku htigieeni vajalikkuse kohta;
13) viib alustatud t60 I6pule ja rdégib oma toost ning tulemusest;

14) markab ning nimetab positiivset oma ja teiste to0des.



2.4. 1. klassi dpitulemused ja Opisisu too6petuses

OPITULEMUSED

OPPESISU

1.klass

OPILANE:

1) Nimetab looduslikku péritolu
materjale ja teab nende
pdhiomadusi ja kasutusalasid;

2) kasutab digesti ja ohutult t6oks
sobilikke etteantud
todvahendeid ja mdistab
ohutuse vajalikkust to6tamisel;

3) Opetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid,

4) jargides Gpetaja juhiseid
kasutab materjale saastlikult;

5) markab Gpetaja abiga Gppega
seonduvat igapaevaelust;

6) jalgib Opetaja selgitusi ja
tootab selle jérgi;

7) tootab Opetaja juhendamisel
jaljendades esitatud toovotteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise
vajalikkusest;

9) markab Gpetaja abiga
rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma tdtkoha ja
to6vahendid Gpetaja
juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hlgieeniga
seotud tegevusi;

13) Opetaja abiga viib oma t66
IGpule;

14) mérkab ning nimetab
positiivset oma to0s.

Looduslikud ja tehismaterjalid,

pehmed ja kovad materjalid:
« leiab Umbritsevast keskkonnast
(klassist, Oppetookojast jne)
looduslikest  ja  tehismaterjalidest
esemeid.

« vordleb materjale, leiab seoseid
materjalide kasutuse ja esemete
otstarbe vahel.
Katsetab  erinevate  materjalidega:

» paber ja kartong: valmistamine, liigid,
omadused, kasutamine;
« naha omadused ja kasutamine;
« metallide (nditeks varvilisest metallist
traat) omadused ja kasutamine.
 erinevad kunst- ja tehismaterjalid
(nditeks kunstnahk, plastik, kile),
nende omadused ja kasutamine;
Enamkasutatavad kasitoovahendid
paberi (k&arid, paberinuga), tekstiili
(kaarid, ndel, heegelndel), puidu (nuga,
vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
(napitsad, 18iketangid vms) ja plastide
tootlemiseks; nende Gige, otstarbekas
ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide tootlemisviisid:
 rebib; moddab ja IGikab tépselt,

voldib, punub ja  modelleerib;
» kasutab erinevaid liime, lahtudes
materjali omadustest;

» kasutab paberit ning kartongi
tasapinnaliste ja ruumiliste esemete
valmistamiseks.

Materjalide saastlik kasutamine ja
korduvkasutusvéimalused:
« kasutab materjale saastlikult,




« asetab Sabloone ja 10dikeid paberile,
nahale, kangale, puidule vms.
arvestades alusmaterjali suurust ja selle
edasise kasutamise voimalusi.

Kirjaliku  t66juhendi  kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine Kirjaliku
to6juhendiga,
arutlemine selle sisu Ule ning joonise
mdistmine.

Tootamine Opetaja suulise
juhendamise jargi Uksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase

abistamine, ise  abi  kusimine.
Opivad Bpetaja juhendamisel jagama
rihmat6os Ulesandeid ja vastutust.
Hoiab oma tddkoha ja tddvahendid
korras, paigutab tddvahendeid ohutult
ja otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib
puhtust ja isiklikku higieeni (kate ja
riiete puhtus).




2.5. 2. klassi dpitulemused ja Opisisu too0petuses

OPITULEMUSED

2.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)
8)

9)

Nimetab umbritsevas
keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab nende
pdhiomadusi ja kasutusalasid;
Valib Opetaja suunamisel
digeid toovahendeid, teab
nende otstarvet ja moistab
ohutuse vajalikkust
tootamisel,

Opetaja abiga koostab
kavandi ning kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
kasutab materjale séastlikult
ja arutleb selle vajalikkuse
ule;

toob Opetaja abiga dppega
seonduva kohta néiteid
teistest Oppeainetest voi
igapéevaelust;

kirjeldab suulist voi
Kirjalikku juhist;

t0otab enamasti iseseisvalt
dpetaja juhendamisel;
arvestab ja aitab thiselt
tootades kaaslasi;

kasutab Opetaja abiga
rahvuslikke elemente oma
t00s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku

ule;

11) mdistab to6koha ja -

vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab oma
tookoha ja toovahendid
Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja

tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis

t60ga,;

14) mérkab ning nimetab

positiivset oma ja teiste
toodes.

OPPESISU

Looduslikud ja  tehismaterjalid,
pehmed ja kdvad materjalid:
» leiab Umbritsevast keskkonnast

(klassist, 6ppetdokojast jne) looduslikest
ja tehismaterjalidest esemeid.
« vOrdleb materjale, leiab seoseid
materjalide kasutuse ja esemete otstarbe
vahel.

Katsetab erinevate materjalidega:
. Tekstiilmaterjalid (6mblemine,
tarbepistete  6mblemine nt ahelpiste,
punumine)

« Naha omadused ja kasutamine
* Puit: omadused ja kasutamine

metallide (nditeks varvilisest metallist
traat) omadused ja  kasutamine.
« erinevad kunst- ja tehismaterjalid
(nditeks kunstnahk), nende omadused ja
kasutamine;

« tutvustab materjalide taaskasutuse
vaimalusi (ndited igapéevaelust,
videod).

* tutvustab moisteid Sabloon ja 1dige ning
nende kasutamist (sdastvalt detailide
I6ikamine)

Enamkasutatavad kasitoovahendid
paberi (k&&rid, paberinuga), tekstiili
(k&arid, noel, heegelndel), puidu (nuga,
vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
(népitsad, I0iketangid vms) ja plastide
tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine.

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide tootlemisviisid:
* rebib; mdddab ja 16ikab tépselt, voldib,

punub ja modelleerib;
« kasutab erinevaid liime, lahtudes
materjali omadustest;

» kasutab paberit ning kartongi
tasapinnaliste ja ruumiliste esemete
valmistamiseks.




Materjalide saastlik kasutamine ja
korduvkasutusvdimalused:
 kasutab  materjale  saéastlikult,
» asetab Sabloone ja 10ikeid paberile,
nahale, kangale, puidule vms arvestades
alusmaterjali suurust ja selle edasise
kasutamise vOimalusi.
Tdotamine Opetaja suulise juhendamise
jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Kirjaliku to0juhendi kasutamine
abimaterjalina.

Loeb t66juhendit ja kirjeldab selle pohjal
t06  kdiku, pudab leida Opetaja
suunamisel juhendist vastuseid t60
kaigus tekkinud probleemidele

Vordleb oma valminud t66d esialgse
kavandiga/plaaniga, leiab oma t06s
positiivseid kilgi ning toob need esile.
Arutleb, mida oleks vdinud teha teisiti,
hindab t606 esteetilisust.

Hoiab oma td6okoha ja todvahendid
korras, paigutab to6vahendeid ohutult ja
otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib
puhtust ja isiklikku hgieeni (kéte ja
riiete puhtus).




2.6. 3. klass dpitulemused ja Opisisu too0petuses

OPITULEMUSED

OPPESISU

3.klass

OPILANE:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning vordleb
materjalide tldisi omadusi;
kasutab Gigesti ja ohutult téoks
sobilikke toovahendeid;
kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid,;
kasutab materjale séastlikult;
toob 6ppega seonduva kohta
naiteid teistest ainetest voi
igapéevaelust;

saab aru suulistest voi Kirjalikest
juhistest;

tootab iseseisvalt dpetaja
juhendamisel;

arvestab Uhiselt tootades
kaaslasi;

markab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
t00s;

10) toob nditeid tervisliku

toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma totkoha ja

toovahendid korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni

vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 I6pule ja

raagib oma toost ning
tulemusest;

14) madrkab ning nimetab positiivset

oma ja teiste toodes.

Looduslikud ja tehismaterjalid, pehmed
ja kdvad materjalid:
« leiab Umbritsevast keskkonnast (klassist,

Oppetookojast  jne)  looduslikest  ja
tehismaterjalidest esemeid.
« vordleb materjale, leiab seoseid

materjalide kasutuse ja esemete otstarbe
vahel.

Katsetab  erinevate = materjalidega:
. Tekstiilmaterjalid (6mblemine,
tarbepistete  Omblemine nt ahelpiste,
punumine)

« Naha omadused ja kasutamine
« Puit: omadused ja kasutamine

» metallide (n&iteks varvilisest metallist
traat) omadused ja kasutamine.
» erinevad kunst- ja tehismaterjalid (néiteks

kunstnahk), nende omadused  ja
kasutamine;
e tutvustab materjalide taaskasutuse

vOimalusi (ndited igapédevaelust, videod).
* tutvustab mdisteid Sabloon ja 1dige ning
nende kasutamist (sééstvalt
detailide I6ikamine)

kasitdovahendid
paberinuga), tekstiili

Enamkasutatavad
paberi  (kaarid,
(kaarid,

ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja vms), metalli (népitsad,
IGiketangid vms) ja plastide to6tlemiseks;

nende 0Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.
Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja

tehismaterjalide tootlemisviisid:
* rebib; mdodab ja 16ikab tapselt, voldib,
punub ja modelleerib;
« kasutab erinevaid liime, l&htudes materjali
omadustest;

« kasutab  paberit ning
tasapinnaliste  ja  ruumiliste
valmistamiseks.
Materjalide  séastlik
korduvkasutusvéimalused:
. kasutab materjale séaéastlikult,
» asetab Sabloone ja 16ikeid paberile, nahale,
kangale, puidule vms. arvestades

kartongi
esemete

kasutamine ja




alusmaterjali suurust ja selle edasise

kasutamise vOimalusi.
Mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma toos:

* tunneb &ra rahvuslikud motiivid, mustrid
ja  rahvusvarvid ning leiab  neid
kodustel esemetel;
 kasutab rahvuslikke motiive oma téid
kavandades.

e juhib arutelu kodukoha rahvusliku
simboolika  ja  ornamentika ule;
« suunab dpilast kasutama rahvuslikku
ornamentikat erinevates tehnikates

(punumine, tekstiilitdod) ning
kaunistusvottena (varvimine, trikkimine,
puidupdletiga Kirjamine vms).

» Rahvusvérvid. Punutud vookirjad,
rahvusliku ornamendi tikitud motiivid

pehmetel méanguasjadel, meenetel,
ornamendi  kasutamine  kuumaaluste,
seinapiltide dekoreerimisel, nt

puidupdletiga kirjamise tehnikas.

Toob naiteid tervisliku toiduvaliku
kohta:

» koostavad  Opetaja  juhendamisel
toiduplramiidi;

» koguvad toiduainete pakendeid, arutlevad
seal oleva info ule;
« valmistavad  v0ileibu,  suupisteid,
mahlajooke (klassidhtuks, veerandi- vdi
aastaldpuks).

« juhib arutelu asjade vajalikkuse, inimeste
soovide ning ostuvdimaluste dle -
kulutuste plaanimine;
» selgitab  toitumisreziimi  olulisust
(toitumise regulaarsus, toidukordade arv,

toidu valik eri s0ogikordadel);
e tutvustab  mitmekesist toitu ja
toiduptramiidi olemust.
. Jargib toiduhtgieeni ndudeid.

Tootamine Opetaja suulise juhendamise
jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

Kirjaliku toojuhendi kasutamine
abimaterjalina.

Loeb téojuhendit ja Kkirjeldab selle
pohjal t66 kaiku, pulab leida Opetaja
suunamisel juhendist vastuseid t66 kaigus




tekkinud probleemidele;
Viib alustatud t66 I6puni. Vordleb oma
valminud t6od esialgse
kavandiga/plaaniga, leiab oma t006s
positiivseid kulgi ning toob need esile.
Arutleb, mida oleks vdinud teha teisiti,
hindab t00 esteetilisust
Hoiab oma td6koha ja toovahendid korras,
paigutab  todvahendeid  ohutult ja
otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib puhtust
ja isiklikku hugieeni (kate ja riiete
puhtus).

2.2. 11 KOOLIASTE (kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus)
2.3. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid 6pitud materjale ning tédvahendeid,;

2) kasutab materjale ja toovahendeid sééstlikult ning jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse
pdhimdatteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu todtamise reegleid;

4) moistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t06d omandatud
teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koost6o olulisust;

6) tunneb &ra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;
7) tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pdhitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t006 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, téoprotsessi ja Idpptulemust;

11) teab ja jargib hugieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

2.4. Kooliastme dpitulemused
Opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vadrtustab intellektuaalset omandit,
l&htudes autoridigusest;



4) kasutab ohutult 6igeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku t60protsessi;

6) kavandab omandatud t06votete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 18pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vBimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;
12) mdistab riihmas t66tamise vOi t60 jaotamise olulisust tihise eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi riihma t66 16pptulemust, analilisib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma téokoha ning téévahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete séilitamise ndudeid.



2.5. 4. klassi Opitulemused ja dpisisu kasitoos ja kodunduses

OPITULEMUSED

OPPESISU

4.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

9)

nimetab t60s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

teab ja kasutab sihiparaselt
t00ks etteantud

todvahendeid, tootlusviise ja
materjale

leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud

teabeallikatest ja tekstiilitoodete
pakenditelt;

kasutab Gpetaja abiga ohutult
Oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel,

jargib Gpetaja juhendamisel
oma ja rihma

tooprotsessi;

kirjeldab omandatud t66vatete
baasil jdukohaste esemete
loomist Uksi ja/vi rihmas;
tootab ja viib kavandatu 16pule;
kasutab etteantud materjale
séastlikult;

tunneb dra Gpetaja abiga teistes
Oppeainetes

Opitut ja loob seoseid dpitavaga,
sh erinevate eluvaldkondadega;

10) saab aru erinevatest

Ulesannetest rihmas;

11) kirjeldab oma ja/vdi riihma

tegevusi ja esitleb t66
I6pptulemust suuliselt;

12) jargib té6tades higieeni-, korra-

ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma tddkoha
ning téovahendid

13) mdistab materjalide dige

hoiustamise vajalikkust

TEKSTIHILMATERJALID
Looduslikud taimsed ning loomsed kiud,

nende saamine ja omadused.
Traditsiooniliste rahvakunstiga
seonduvate
tehnikate praktiline rakendamine.
Tikkimine.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast

TOOVAHENDID

Késitdovahendite (kaarid, noelad,
maérkimis- ja
mdotmisvahendid, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Masint66tlemine: dmblusmasina
kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Tdovahendite ja masinate (6mblusmasin,
tritkraud vms) ohutu kéasitsemine.
Digitaalsed vahendid: erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.

KAVANDAMINE

ToO eesmargistamine - funktsionaalsus,
protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist (internet, erialane
kirjandus).  Allikakriitilisus, anallius,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Kompositsiooni seaduspérasused.
Mérgid, simbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

TOOTLEMISVIISID

Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad
vahendid ja téotamisviisid
Tingmérgid rdivastel
Traditsiooniliste
seonduvate
kudumine,
rakendamine.

rahvakunstiga
(tikkimine,
praktiline

tehnikate
heegeldamine)




Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
to6tlemine.

Tdovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rGivaese, tarbeese vms)

T6O ajaline ning etapiline planeerimine
Uksi ja rihmas to6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide maistmine.

Alustatu 18puleviimine; eseme
viimistlemine ja isikupérane
kaunistamine.

TOIDUHARIDUS

Ohutus koogis, isiklik hiigieen
Retsepti lugemine: lihendid ja
maoatihikud retseptis

Toiduainete md6tmine ja kaalumine
Toiduainete valimine

Toiduainete sdilitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine
toiduvalmistamise kéigus
Toiduainete to6tlemisviisid lahtudes
toorainest ja soovitavast tulemusest
Toodvahendite ohutu kasitlemine
Viikevahendite ohutu késitlemine
Pliidi-ahju ohutu kasitlemine
Tootamine paaris vOi rihmas, (histoo
kavandamine Eesti toidukultuur ja
traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude
valmistamine.




2.6. 4. klassi dpitulemused ja dpisisu tehnoloogias

OPITULEMUSED

OPPESISU

4.klass

OPILANE:

1) nimetab t60s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt
to0ks etteantud
to6vahendeid, todtlusviise ja
materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud
teabeallikatest;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult
digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel,

5) jargib Opetaja juhendamisel
oma ja rihma
t0Gprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
t06votete baasil jdukohaste
esemete loomist ksi ja/vOi
rihmas;

7) todtab ja viib kavandatu
IGpule;

8) kasutab etteantud materjale
séaéastlikult;

9) tunneb dra Gpetaja abiga
teistes dppeainetes dpitut ja
loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

10) tunneb é&ra ja kasutab dpetaja
suunamisel rahvuslikke
kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest
ulesannetest riithmas;

12) kirjeldab oma ja/vdi rihma
tegevusi ja esitleb t66
I6pptulemust suuliselt

13) jargib to6tades higieeni-,
korra- ja puhtuse nbudeid,
korrastab oma t6okoha ning
toovahendid

14) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust

Teemavaldkond: Traaditéod

Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
« Materjalidpetus (traat, metalli liigid, must

ja varviline metall)
e Todvahendid  (Joonlaud,  nurgik,
IGiketangid,  lapiktangid,  Umartangid,
lukksepalaud, kruustangid, metall- ja

plastvasar)

Oppesisu saavutatakse labi praktiliste td6de
teostamise.

« Séastlik aja- ja materjalikasutus

Teemavaldkond: Puidutddd

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

» Materjalidpetus (puiduliikide miiramine
valiste tunnuste jargi)

» Toovahendid (Joonlaud, nurgik, nuga,
kasi- ja johvsaag, raspel, viil, lihvpaber,
tisleripink, puurpink, akutrell)

« Oppesisu saavutatakse labi praktiliste
to0de teostamise.

» Sadstlik aja- ja materjalikasutus.

* Rahvuslikud kujunduselemendid

« Katteviimistlus ( Pintsliga vérvimine,
peitsimine, Glitamine)

* Naelliite Oppimine




2.7. 5. klassi dpitulemused ja Opisisu kasitoos ja kodunduses

OPITULEMUSED

OPPESISU

OPILANE:

1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid
materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt

3) todvahendeid, tootlusviise ning
materjale;

4) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt.

5) madistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemisel

6) saab aru etteantud tooprotsessi
kirjelduse

7) jargimise olulisusest oma ja/voi
rihma toos;

8) visualiseerib ja Kirjeldab jdukohaste
esemete loomist iksi ja/vOi rihmas;

9) tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu
I6pule viimiseks;

10) teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid séastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

11) rakendab Gpetaja juhendamisel
teistes dppeainetes dpitut;

12) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel
t00d kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas
kontekstis;

13) kirjeldab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel

5.klass

KASITOO LIIGID

« Erinevate kéasitodtehnikate praktiline
rakendamine.

Heegeldamine.

» Erinevad kasitooniidid ja -1dngad,
nende sobivus todvahendi, materjali ja
esemega.

« Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide mdistmine.

HEAOLU JA TERVIS TOIDUST
 Toit, toidugrupid, toidupuramiid ja
taldrikureegel.

» Ohutus kodgis, toovahendite ohutu
kéasitlemine, isiklik higieen

« Toiduainete kiilmtootlemine.

« Retsepti lugemine: lihendid ja
maootuhikud retseptis.

« Toiduainete moédtmine ja kaalumine.

» Toiduainete sailitamine.

« Toiduainete tootlemisviisid l&htudes
toorainest ja soovitavast tulemusest.
 ToOtamine paaris voi riihmas, Uhistoo
kavandamine.

« Priigi sorteerimine, jaadtmete
vahendamine.

« Laua katmine ja toidu serveerimine.

» Toidu ostmine/tarbimine
majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse
ja keskkonnaséastlikkuse seisukohast.




2.8.5.

klassi 6pitulemused ja 6pisisu tehnoloogias

OPITULEMUSED

OPPESISU

5.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

tunneb erinevaid t06s
kasutatavaid materjale ja
nende omadusi;

tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise
ning materjale;

leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt
ning saab aru, mis on
autorikaitse;

mdistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide sh
toiduainete tootlemisel;’
saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/vdi rihma toos;
visualiseerib ja Kirjeldab
omandatud t06votete baasil
joukohaste esemete loomist
uksi ja/voi rihmas;

todtab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab dpetaja abi
kavandatu 18pule viimiseks;
teab, kuidas kasutada
materjale saastlikult ning
leiab vGimalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja

juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas
kontekstis;

11) saab aru rihmas to6tamise

olulisusest Uhise eesmérgi
saavutamisel;

12) esitleb oma ja/vdi rihma t6o

I6pptulemust, analtisib ja
pdhjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
Kirjalikult

Teemavaldkond: Kombineeritud
materjalidest eseme valmistamine.

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

» Vabakiekavandi valmistamine.

* Materjaliopetus.

Mdote ja markimise vahendid (joonlaud,
nurgik, miiunurgik, nihikuga modtmine
millimeetri tdpsusega).
+ Kasitooriistade vahendite kasutamine.
« Oppesisu saavutatakse 14bi praktiliste
t60de teostamise.
« Séastlik aja- ja materjalikasutus

Teemavaldkond: Puidutdod

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

» Vabakéekavandi ja lihtsa tasapinnalise
eseme joonise valmistamine.
Mdoodtmestamine.

* Materjaliopetus.

» Moote ja mirkimise vahendid (joonlaud,
nurgik, miiunurgik, nihikuga modtmine
millimeetri tapsusega).

« Kaisitooriistad (Nuga, kési- ja vonksaag,
raspel, viil, lihvpaber, tisleripink, puurpink,
akutrell).

« Oppesisu saavutatakse libi praktiliste
t60de teostamise.

« Saastlik aja- ja materjalikasutus.

* Kruviliite Oppimine (kruvikeeraja ja
akutrelli

kasutamine)

« Katteviimistlus ( Pintsliga Vvérvimine,
peitsimine,

olitamine)




13) jargib toé6tades higieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma t6okoha ning
todvahendid (heaperemehelik
todvahendite kasutus)

14) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sailitamise
ndudeid.




2.9. 6. klassi dpitulemused ja Opisisu kasitdos ja kodunduses

OPITULEMUSED

OPPESISU

6.klass

OPILANE:

1) tunneb erinevaid to0ks
sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab
eesmaérgiparaselt
to0vahendeid, to6tlusviise
ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning vaartustab
intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
t60votteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel,

5) planeerib Gpetaja
juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku
toGprotsessi;

6) kavandab omandatud
to0votete baasil
joukohaseid esemeid Uksi
ja/vdi rihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu I6pule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid sééastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke
kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku
ké&sitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise
pdhitddesid toidu
valmistamisel;

12) mdistab riihmas to6tamise
vOIi t60 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel,

RAHVUSLIK KASITOO

» Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri

tahtsus.

» Mirgid, stimbolid ja ornamendid Eesti
rahvakunstis.

. Traditsiooniliste
seonduvate tehnikate
praktiline rakendamine. Kudumine.

rahvakunstiga

e Roivaste  hooldamine. Tekstilide
hoiustamine.
EESTI TOIDUKULTUUR JA
KOMBED

* Eesti toidukultuur ja traditsioonid.
* Toiduenergia ja toitained.
* Toidu ohutus sh toidu saastumine

toiduvalmistamise  kdigus. Toiduainete
séilitamine.
* Toiduainete tootlemisviisid ldhtudes

toorainest ja

soovitavast tulemusest.

» Toovahendite, pliidi ja ahju ohutu
kasitlemine.

« Tootamine paaris vOi rithmas, iihist6o
kavandamine.

» Kéitumine ja kombed. Laua katmine ja
toidu

serveerimine.

* Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad
vahendid ja té6tamisviisid.

» Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud
valikud

toidutarbijana.

* Toidupakendil olev info ja mérgistus




13) esitleb oma ja/vdi riihma too
I6pptulemust,
analliisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid,;

14) jargib to6tades higieeni-,
korra- ja puhtuse
nduded, korrastab oma
to6koha ning téovahendid,;

15) teab materjalide ja
toiduainete sailitamise
ndudeid




2.10. 6. klassi dpitulemused ja dpisisu tehnoloogias
OPITULEMUSED OPPESISU
OPILANE: Teemavaldkond: Plekitod
* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

1) tunneb erinevaid t66ks . Pinnalaotuse valmistamine.
sobilikke materjale, sh Tehnoloogilise kaardi koostamine.
toiduaineid ja nende omadusi; | « Materjaliopetus.

2) valib ja kasutab e Moote ja mirkimise vahendid
eesmaérgiparaselt (markndel, joonlaud, nurgik, miiunurgik,
tobvahendeid, tootlusviise ning | nihikuga mddtmine millimeetri
materjale; tapsusega).

3) leiab vajalikku infot  Kaisitooriistade vahendite kasutamine
teabeallikatest ning vaartustab | (kruustangid, metall- ja plastvasar,
intellektuaalset omandit, plekikaarid, nurkalasi, neetimistangid,
lahtudes autoridigusest; jootekolb).

4) kasutab ohutult digeid « Oppesisu saavutatakse libi praktiliste
t0ovotteid ning tehnikaid t06de teostamise.
materjalide, sh toiduainete « Saastlik aja- ja materjalikasutus
tootlemisel,

5) planeerib Gpetaja juhendamisel | Teemavaldkond: Puidutddd -Liim ja
oma ja/voi ruhma terviklikku | pulkliited
toOprotsessi; * Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

w 6) kavandab omandatud t60votete | « Vabakdekavandi ja lihtsa tasapinnalise
%P baasil jdukohaseid esemeid eseme joonise valmistamine.
C_G uksi ja/voi rihmas, oskab Mddtmestamine. Sablooni kasutamine.
Y kasutada videojuhendit; * Materjaliopetus.
- 7) tootab sihikindlalt ja viib » Modte ja markimise vahendid (joonlaud,
O kavandatu I6pule; nurgik, miiunurgik, nihikuga madétmine

8) kasutab materjale saastlikult millimeetri tdpsusega).
ning leiab vdimalusi « Késitooriistad (Nuga, kési- ja vonksaag,
materjalide taaskasutuseks; raspel, viil, lihvpaber, tisleripink,

9) rakendab teistes ainetes dpitut | puurpink, akutrell).
ja loob seoseid erinevate Liim- ja pulkliide.
eluvaldkondadega; « Oppesisu saavutatakse labi praktiliste

10) teab ja kasutab kavandades to6de teostamise.

rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb
Eesti rahvuslikku kasitood;

11) mdistab rihmas to6tamise voi

t06 jaotamise olulisust Ghise
eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/vGi riihma t66

I6pptulemust, analtdsib ja
pdhjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid,;

« Saastlik aja- ja materjalikasutus.
« Katteviimistlus ( Pintsliga varvimine,
peitsimine, Glitamine)




2.11. 111 KOOLIASTE (kasitdo ja kodundus, tehnoloogiadpetus)
2,12, Kooliastme I16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Pohikoolildpetaja:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetd6 ja praktilise tegevuse Uhendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja motestab t66 protsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
eesmargistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes dppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapaevaeluga;
5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riilhmas;

6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripéral (kultuuriline, tervisest lahtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pbhjendab tehtud valikuid ja tédprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analuilisib ning hindab nii enda kui ka teiste to6dd ja selle 18pptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks vdi hobidega tegelemiseks.

2.13. Kooliastme Gpitulemused
Pdhikooli 16petaja:
1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid koosk®élas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analutsib selle p6hjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, téovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
6) jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid,;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku téoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdohilisi ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;



9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi ksi ja/v6i riihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitdo- ja toitumistavasid;
11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analiiisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.



2.14.

7. klassi Gpitulemused ja Gpisisu kasitoos ja kodunduses

OPITULEMUSED

OPPESISU

7.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

9)

kasutab t60d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;
mdistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid,;

valib etteantud materjale, sh
toiduaineid eri to6tlusviiside
jaoks

valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
todvahendeid.

mdistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel
teab ja jargib to6ohutusndudeid,;
planeerib enda vGi rihmas
tootades tervikliku tooprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid
ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning
looduskeskkonnale;

leiab lesannete taitmiseks
loovaid lahendusi ksi ja/v0i
rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut

10) tunneb ja rakendab

kogukondlikke Eesti kultuuri-,
ké&sit6o- ja toitumistavasid,

11) esitleb, analiisib ja pohjendab

tooprotsessis tehtud valikuid
ning Idpptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule

tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

13) leiab dpitus seoseid igapaevaelu

jaenda
hobidega

OMBLUSTEHNOLOOGIA

. Tehislike ja stnteetiliste

tekstiilmaterjalide liigid,
saamine ja omadused.
« Materjalide valiku ning sobivuse
pdhimatted lahtuvalt kasutusalast,
tobvahenditest ning esemest.

» ToOvahendite (kaarid, ndelad, markimis-
ja

mdbtmisvahendid) késitsemine.
 Materjalide masintgotlemine: dmblus- ja
aarestusmasina  kasutusvGimalused ja
kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete

kasutamine, hooldamine.
» Too0vahendite ja masinate ohutu
kasitsemine.

» Toovahendite ja tehnoloogiate valimine

olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt roivaese,
tarbeese vms).
 Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seadusparasused.

» Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.
» Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad v@imalused.

TASAKAALUSTATUD MENUU
» Tervisliku toidu valikute olulisus,
tasakaalustatud toitumine, paevane
energiavajadus nooruki eas.

* Toidugruppide roll ja téhtsus toitumises.
» Tasakaalustatud meniiu koostamine.
Erinevad toitainete vajadused menii
koostamisel -susivesikud, valgud, rasvad,
vitamiinid, = mineraalained ja  vesi.
« Toitumise tahtsus kogukonna- ja
heaolutunde kujundamisel.
« Toidu paéritolu ja labipaistvus.
» Toidu raiskamise moju keskkonnale.
« Toiduhligieen  toidu  kaitlemisel,
valmistamisel ja
séilitamisel.

» Kuumtodtlemise viisid, valik l&htuvalt
toorainest ja soovitavast tulemusest.
» Retseptide vordlused ja koguste
arvutamine toidu
valmistamisel.




» Toitude valmistamine, mis toetavad
Opilaste heaolu ja tervist.
. Erinevad puhastusvahendid.
 Tarbija rolli md&istmine ning teadlikud
valikud tarbijana




2.15.

7. klassi Gpitulemused ja 6pisisu tehnoloogias

OPITULEMUSED

OPPESISU

7.klass

OPILANE:

1)

2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

kasutab t60d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid ning
selgitab autoridiguste jargimise
vajadust;

valib etteantud materjale eri
todtlusviiside jaoks

valib ja kasutab materjalile sobivaid
tehnikaid, seadmeid, té6vahendeid.
mdistab eelarve koostamise olulisust
toote

valmistamisel

teab ja jargib té6ohutusndudeid;
planeerib enda voi riihmas todtades
tervikliku todprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
jargib jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
teab ressursside saastliku kasutamise
moju tervisele ning
looduskeskkonnale

leiab lesannete taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes dppeainetes Opitut;

tunneb ja rakendab kogukondlikke
Eesti kultuuri-, k&sit6o- ja
toitumistavasid,;

10) nimetab eri rahvaste peamisi

kultuuritavasid;

11) esitleb, analtitsib ja pdhjendab

tooprotsessis tehtudnvalikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi
Kirjalikult,

kasutades sealhulgas digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule

tagasisidet pohjendades oma
arvamust;

13) leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja

enda hobidega.

Teemavaldkond: Metallehistéé ja
sepistamine

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

* Ornamentika. Rahvuslik ehtekunst.
Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur.

* Teritamine.
* Tehnoloogilise kaardi koostamine.

* Materjaliopetus.
 Moote ja mairkimise
(méarkndel, joonlaud,
miiunurgik, roobits).

* Kasitooriistade vahendite kasutamine
(kruustangid, metall- ja plastvasar,
alasi, plekik&arid, nurkalasi, punslid,
karn, torn, neetimistangid).

« Oppesisu saavutatakse libi praktiliste
to0de teostamise.

» Sadstlik aja- ja materjalikasutus.

vahendid
nurgik,

Teemavaldkond:
etnograafilised esemed

Kasttappliide,

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

* Etnograafilised esemed.

* Tarbimise suunad ja moju inimestele.
* Kolmvaade. Modtmestamine.

* Materjalidpetus. (Puidu ehitus ja
kuivatamine)

 Modte ja mirkimise vahendid
(joonlaud, nurgik, miiunurgik, roéobits,

nihikuga mdbtmine millimeetri
tdpsusega).

« Kisitooriistad (Nuga, kési- ja
vonksaag, raspel, viil, lihvpaber,
tisleripink, lintsaag, puurpink,
akutrell).

» Kasttappliide.

« Oppesisu saavutatakse libi praktiliste
to0de teostamise.

» Saastlik aja- ja materjalikasutus.

» Katteviimistlus ( Pintsliga vérvimine,
peitsimine, 6litamine)




2.16.

8. klassi Gpitulemused ja Gpisisu kasitoos ja kodunduses

OPITULEMUSED

OPPESISU

8.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

kasutab t60d kavandades
ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

analliusib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vOrdleb materjale,
sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;
vordleb ja kasutab sobilikke
materjale,

to0vahendeid
eesmargiparaselt;

planeerib ja koostab eelarvet
toote

valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja
td0ohutusndudeid,;
planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
toGprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jadtmete kaitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab ressursside
sdastliku kasutamise maoju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale

leiab Glesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/voi
riihmas, kasutab teistes
Oppeainetes opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi

Eesti kultuuri-,
ké&sitdo- ja toitumistavasid,;

11) kirjeldab eri rahvaste

kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab
neid praktikas;

12) teab toitumistavasid

mdojutavaid tegureid ja

TEKSTIHLESEMETE TAASKASUTUS
« Erinevate materjalide kombineerimine
tervikuks.

. Digitaalsed  vahendid-  erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused, foto
ja -video to6tlemise
programmid.

« Todvahendite ja tehnoloogiate valimine

olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rbivaese,
tarbeese vms)

« TOO eesmargistamine ja rakendamine
igapéevaelus.

« Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seadusparasused.
* ldeede hankimine t&napdeva teabelevist
(internet, erialane Kirjandus).
Allikakriitilisus, analus,
kasutamine  kooskdlas  autoridigusega.
« Joonise vOi kavandi vormistamise
pdhimatted.

* Ideede ja to0 tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel vdi digitaalsel kujul.
» Tarbimise suunad thiskonnas ja selle mgju
inimesele. Vastutustundlik séastlik
tarbimine.

e  Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatoostus, materjalide
taaskasutamine)

TOIT JA

«  Toiduvalikud eritoitumise
« Toiduallergia ja toidutalumatus
Toitumishaired

» Toidu sdilitamise tingimused ja nende
jalgimise

olulisus

« Kaéitumine ja riietus koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis, vastuvottudel
« Laua katmine ja toidu serveerimine
erinevatel sindmustel

« Erinevate rahvuskookide uurimine ja
vastavate toitude valmistamine praktikas.

TERVIS
korral




toitumise eripérasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

13) esitleb, analliusib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
VoI
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

15) leiab dpitus seoseid
igapaevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.




2.17.

8. klassi Gpitulemused ja 6pisisu tehnoloogias

OPITULEMUSED

OPPESISU

8.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

5)

6)

9)

kasutab t60d kavandades
ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

analliusib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale
eri to6tlusviiside jaoks;
vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, to0vahendeid, -
pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

planeerib ja koostab
eelarvet toote
valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja
to0ohutusndudeid,;
planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
toGprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab ressursside
sdastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale

leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi
ja/voi rihmas, kasutab
teistes dppeainetes dpitut
tunneb ja rakendab peamisi
Eesti kultuuri-, k&sito6- ja
toitumistavasid,

10) kirjeldab eri rahvaste

kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab
neid praktikas;

Teemavaldkond: Luksepatood

* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
 Materjalidpetus

» Keermetamine.

* Mdodte ja mérkimise vahendid (mérkndel,
joonlaud, nurgik, miiunurgik, roobits, karn,
markndel, nihikuga mdbétmine 0,1 mm
tapsusega).

Voorkeel: tooriista nimetused (eriti

saksa keel) Internetist info otsimine.

Ké&sitooriistade  vahendite  kasutamine
(kruustangid,

metallvasar, alasi, viilid, karn,
keermepuurid),

lihvimisvahendid. Treipink.

« Oppesisu saavutatakse labi praktiliste tdode
teostamise.
« Séastlik aja- ja materjalikasutus.

Teemavaldkond: Kalasabatapp, mudelid
* Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
* Inseneeria.  Aerodiinaamika.
H&6rdumine.

» Kolmvaade. Modtmestamine.

* Materjaliopetus. (Sae- ja hodvelmaterjalid)

Inerts.

« Kalasabatappliide.
« Moote ja mérkimise vahendid (joonlaud,
nurgik,  miiunurgik, roobits, nihikuga

mdbtmine millimeetri tapsusega).
 Kasitooriistad (Nuga, kasi- ja vonksaag,
raspel, viil, lihvpaber, tisleripink, lintsaag,
puurpink, akutrell).

» Oppesisu saavutatakse libi praktiliste toode
teostamise.

« Sadstlik aja- ja materjalikasutus.

+ Katteviimistlus ( Pintsliga vérvimine,
peitsimine, 6litamine, aerosoolvarvid.)




11) teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

12) esitleb, anallisib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vOi Kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid

13) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades
oma arvamust;

14) leiab Opitus seoseid
igapéevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.




2.18.

9. klassi Gpitulemused ja Opisisu kasitoos ja kodunduses

OPITULEMUSED

9.klass

OPILANE:

1)

2)

3)

4)

6)

7)

9)

kasutab t60d kavandades
ainealast Kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

valib ja kombineerib
materjale eri to6tlusviiside
jaoks;

oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja
tdoohutusndudeid,;

planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
to0protsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

leiab Glesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/voi
riihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

tunneb peamisi Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja tavasid;
esitleb, analliisib ja
pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;
annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset

tagasisidet

10) leiab dpitus seoseid

igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

OPPESISU

RAHVAKUNSTIL POHINEVA
ESEME VALMISTAMINE
Rahvakunstiga  seonduvate  tehnikate

traditsiooniline

ja stiliseeritud rakendamine praktikas.
« Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike
materjalide tootlemine praktikas.
« Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja —
sotsiaalsed maérk-ststeemid. Rahvardivad.

Teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooni allikana.
« Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel, kompositsiooni ja

disainiprotsessi seaduspérasused
Ideede hankimine t&napdeva teabelevist

(internet, erialane Kirjandus).
Allikakriitilisus, analus,
kasutamine  kooskdlas  autoriBigusega.
« TOO eesmadrgistamine ja planeerimine:
eelarve  kujunemine, t66  etappide
jarjestamine ja aja
planeerimine.

« Materjali, toovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku

pdhjendamine.
 Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi

tootamine, sh
jooniste kasutamine, skeemide mdistmine
ja toojuhendi koostamine.

« Oma t60 tulemuste analiiisimine: seatud
Oppe eesmadrkide saavutamise hindamine,
tooprotsessi kdigus omandatud uute oskuste
ja teadmiste
sGnastamine, oma to6tulemusele hinnangu
andmine.

* Ideede ja t6o tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.
« Seosed ja erinevused esemete, néhtuste ja
protsesside vahel sh Oppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev.




2.19. 9. klassi dpitulemused ja dpisisu tehnoloogias
OPITULEMUSED OPPESISU
OPILANE:

PROJEKTITOO

1) kasutab t66d kavandades
ainealast Kirjandust ja * Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
teabeallikaid kooskdlas * Projektit6o. Todjoonise ja todjuhendi
autoridigusega; valmistamine.

2) hindab infoallikates, sh » Kolmvaade. Mddtmestamine.
pakenditel sisalduvat teavet * Materjaliopetus.
kriitiliselt ja analutsib selle * Mo6te ja méarkimise vahendid (joonlaud,
pdhjal oma tarbimisharjumusi | nurgik, miiunurgik, réobits, nihikuga
ning teadlikke mdodtmine kiimnendik ~ millimeetri
tarbimisvalikuid; tapsusega).

3) valib ja kombineerib materjale, | « Késitooriistad (Nuga, kési- ja vonksaag,
sh toiduaineid eri tootlusviiside | raspel, viil, lihvpaber, tisleripink,
jaoks; lintsaag, puurpink, akutrell, lintlihvpink,

4) kasutab sobilikke materjale, puidutreipink).
toovahendeid, -pinke, masinaid | « Oppesisu saavutatakse lidbi praktiliste
ning viimistlus-ja/voi toode teostamise.
kaunistusvotteid » Sadstlik aja- ja materjalikasutus.
eesmargiparaselt; * Katteviimistlus ( Pintsliga vérvimine,

5) oskab koostada eelarvet toote peitsimine, 6litamine, aerosoolvarvid.)

7)) valmistamiseks;
%P 6) jargib tervisekaitse- ja
C_U tooohutusndudeid;
Y4 7) planeerib iseseisvalt voi
- rihmas tervikliku tooprotsessi

o ning funktsionaalse ja

esteetilise tulemuse;

8) teab jaatmete kéitlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks

loovaid lahendusi Uksi ja/voi
riihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes dpitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-,

kasitdotavasid;

11) esitleb, analliusib ja p6hjendab

tooprotsessis tehtud valikuid
ning l6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

12) annab enda ja teiste tehtule

konstruktiivset tagasisidet;




13) leiab dpitus seoseid
igapéevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.




